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VIND Ji 


Stel, je bent chauffeur rupsvoertuigen bij de Koninklijke Landmacht. Dan 
heb je niet zomaar een baantje van negen tot vijf. Je werkt bijvoorbeeld bij 
de Cavalerie, die ingezet kan worden om in internationaal verband 
vredestaken uit te voeren. Ook rampenbestrijding en hulpverlening horen bij 
je takenpakket. Dat geldt eveneens voor je collega’s bij de andere 
gevechtseenheden: de Artillerie, de Infanterie en de Genie. Bij de uitvoering 
van je taken opereer je in teamverband. Kameraadschap, conditie en 
discipline zijn absolute vereisten. Als beroepsmilitair moet je niet alleen je 


50 CC WIELLGENOFEG 


functie, maar ook het militaire vak tot in de puntjes beheersen. De Koninklijke 
Landmacht biedt je daartoe een uitstekende militaire opleiding. Maar 
daarnaast krijg je ook alle kans om een erkende (vak)opleiding te volgen. 
Word je aangesteld bij de Genie of de Infanterie, dan krijg je een 
aantrekkelijke premie. En word je in Duitsland geplaatst, dan krijg je nog een 
extra premie, plus de gelegenheid om je rijbewijs te halen. Lijkt het je wat, 
zo’n baan van 2/2 jaar, vul dan de bon in. Was iemand je voor, bel dan voor hef 
informatiepakket over militaire banen bij de Landmacht gratis 0800-0124. 


JA, IK WIL GRAAG H 
LANDMACHT. 


Naam en voornaam 
Adres: 


Postcode: 


INFORMATIEPAKKET OVER MILITAIRE BANEN BĲ DE 


Geboortedatum: _____ Telefoon: 


Vooropleiding: 


CAVALERIE 


Diploma: ja/nee 


Niveau: daar diploma gehaald of te behalen: 


eze coupon in een envelop zonder postzegel zenden aan: Koninklijke Landmacht, 


Antwoordnummer 300, 1300 VB Almere-Haven. 
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Betreed een wereld vol fantasie, 


gevaar en 


Wat begon als een vredige nacht vol maneschijn 
eindigt in een bloederige nachtmerrie. 


De bodyguards van de sultan sterven door 
het zwaard van een betoverende buikdanseres. 
Jouw bruid, de beeldschone Prinses, wordt 


schoonheid. 


gegijzeld en gedwongen om de afschuwelijke 
Rugnor, half man half tijger, te trouwen. Vanuit 
de donkere kerkers van het paleis gaat de Prince 
op weg om haar te redden. Heb jij het in je 

om die Prince of Persia te worden? 


vi iel AP www.pop3d.com 


Features: 


Meer dan 30 angstaanjagende vijanden \ Legendarische gameplay gehandhaafd 


1 Een groot aantal gigantische levels & Honderden dodelijke vallen 


7 7 exotische Perzische omgevingen & Snelle actiegevechten met zwaard, 


RB MINDSCAPE" 


ENTERTAINMENT 


& Magische drankjes en toverpijlen boog, lans of double blades www.mindscape.nl 
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PC CD-ROM 


PRINCE OF PERSIA 2D HELL NIGHT rien ed 
De grote inspirator van È Raiders terug op Eindelijk weer eens een aardige adventure voor pede 
zijn troon. Prince Of Pel keke zich af in een de PSX. Hell Night onderscheidt zich door Aztec, The 
prachtige, sprookjesachtige wereld waarin de originele aanpak en broeierige sfeer. Black Moon Chronicles 
je platform- en combatskills danig op de Jammer van het voorspelbare plot en dat /N Braveheart 
proef zullen worden gesteld. De Prins 5 eikelige monster. Castrol Honda Superbike 2000 
scoort op alle fronten. Force 21 
MARIO GOLF 64 ree 

FORCE 21 29 Volgens Bjorn (en die kan het weten) is Mario Gromada 
Force 21 is een geslaagde wargame met Golf de beste console golfgame van dit moment. Guardian of Darkness 
soepele gameplay. Toch had J.J. het idee 5 Het spel combineert het serieuze golfspel (sorr Mankind 
dat er nog meer uit te halen was. sport) met leuke graphics en biedt naast Mayday 

Er realisme ook enkele aardige arcade toe- Next Worlds 
hert runes Ir hik ho Prince of Persia 3D 


Rainbow Six, Rogue Spear 


THE AGE OF KINGS 


Fans van Age Of Empires kunnen deze ti- TRAITORS GATE ' en Rent a Hero 
tel blind aanschaffen. Nog mooier en uit- Á Een spannend adventure voor de Bond- Re-volt 
gebreider dan Seven Kingdoms Il. wannabees, alleen hier en daar wat lang- Settlers Ill, Amazones 
dradig. System Shock 2 
Traitors Gate 
RE-VOLT 
Vond je Rollcage leuk, dan dig je Re-volt MONSTER TRUCK 
zeker. Een originele fun-racer met schitte- MADNESS FPLA STATION 
Die & ics en uitdagende circuits. Al- 5 z Na twee versies voor de PC kunnen nu ook de Aironauts 
leen de uring is even wennen. N64-bezitters genieten van dit brute race- : 
P pui Sterke rc veel variatie, par- Parnbesenmn Faase RACING 
cours zonder grenzen en fi 7. Hell Night 
WIPEOUT 3 goed camerawerk. Metal Gear Solid, Special Missions 
Ei il Stuntcopter 


voorgangers en geeft het begrip 


WipeOut 3 is nog vetter dan z’n “ 
5 he WipeOut 3 
snelheid een nieuwe dimensie. * FREESPACE 2 
Freespace 2 heeft zeer veel weg 


van Wing Commander. Dat PEP TEN IDO GA 


SYSTEM SHOCK 2 ° 


Een zeer spannende sci-fi horror master- een ijzersterk spel is met veel missies, Mario Golf 
piece met ongekende diepgang. Met 5 mooie graphics, een shitload aan voertui- b Mm Truck Mad 
name een must voor spelers die gen en een zeer goede Multiplayer mode. onster Truck Madness 
lf-Lite goed vonden. ‘Gaat dat k New Tetris, The 
len’, aldus Jan Re-volt 51 
METAL GEAR SOLID, 
DN SPECIAL MISSIONS ee 
RAINBOW SIX. en” Als je genoten hebt van MGS (en wie heeft GAMEBOY COLOR 
ROGUE SPEAR vp dat niet?), dan ga je op zeker ge- Bust a Move 4 54 
Rogue Spear heeft een beetje 2. nieten van deze missie-disk. ii di F1 WGP 55 
het karakter van een add-on Verplichte kost dus. Prince of Persia 55 
maar dan wel een hele ; R-Tvpe 81 
mooie, uitgebreide en rete- Ki 8 vp 
spannende die je bovendien We _ UEFA STRIKER 
niet snel zal hebben uitge- De release van de Dream- DB EREANGCAST 
speeld. cast komt steeds dichter- 
bij en met UEFA Striker Expandable 
kun je in ieder geval vast UEFA Striker 
CASTROL HONDA rekenen op een soepel spe- 
SUPERBIKE 2000 lende soccergame. 
De komende maanden wordt een UBTEISEN 
aantal dope motorracegames ver- Yo! Post 
wacht, maar CH Superbike ] i 
an) 2000 toont aan dat die 
wel van zeer goeden 
A huize moeten ko- 
Á men wen 
razendsnelle 
ke A racer te 
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Zoals jullie inmiddels we= 
ten, beloont de PU=redaktie 
in ieder nummer de leukste, 
interessantste, slimste, 
domste, of gewoon de idioot= 
ste ingezonden brief/e=mail 
met een prijs. Ditmaal heb= 
ben wij voor de Brief Van De 
Maand niet één, maar liefst 
twee items in de aanbieding: 
de razendspannende video 
Tekken, The Motion Picture, 
en het meest gewilde kle= 
dingstuk op deze planeet, 
namelijk het enige echte 
Power Unlimited t=shirt. 
Stuur jouw inzending voor de 
Brief Van De Maand naar 
Power Unlimited; 

Yo! Post 

Postbus 9805 

1006 Amsterdam 


de insvellingen van uw videorecorder zodat u nooit mee: 
tavsoenlijk een ‚Progvamma kurv opnemen, en gebruikt 


Field Eaxmonics’ 


bekraoven. 


om elke 


uw stereo ve 
zodat uw melk zuur wordt 
programmeert uw velefoon, 


lijnen kunt 


ooren en al uw biex 


het uw moeder vertellen waar u al uw 


verstopte Het laat vuil 


zoek verwacht. Het zal uw 


exème, terwijl het achter uw 
vriendin er vandoor gaaäav 
moevingen van uw 
Voo 
dingen gaav gooien op 
vovâav iemanà een 
hevschrijven, 
bijv: Oe Bi jke 

in een 


oog verlie 


zoáarv alle we 


Zijden 


wete bril omhoog laven svaan er uw 
buurt van 
len in uw 


en in âe 


Het zaì zich neste 


iaven vlingei 
benv. 


Lvov dav een belangrijk iemanâ als uw 
it VEL 


het toilet gebruikmaakt, om 


VOLLE U OVEN LVP ve 


da v hev 
laire structuur van uw 
ken gaäv ruikene 


sven Zaìboom, Roosendaal 


CD die 
Bet stelt uw 
en uw 

zoâav u alleen nog maar OM0Q-vexe 


viiezez 


bellen. Het virus zal antievries in uw â 


opârinken. Als u nog 


e vokken 
shampoo vervangen door ontharirgo= 
rug om er mev uw vrienâ/ 

hovelrvekening van 
rekening af laat schrijven. 
zorgen dav u vonâ gaat vennen mev een schaar en meu 
een manier die 


en àe 


rkwoorden worden vervangen dooi 
naamwoorden en vice 
indowe omgeving wordt ge 


Tot slot verandert het âe 
zodav u naar bedorven augui= 
J benv dus gewaarschuwd! 


paitfum, 


Commentaar, kritiek, liefdesverklaringen, fanmail? 
Schrijf ons; 


POWER UNLIMITED 
Postbus 9805 
1006 AM Amsterdam 


E-MAIL: POWER@BPA.NL 


Anonieme brieven worden niet geplaatst. 


SPIJBELMEESTER 

Ik zat op m'n kamer en keek naar de 

stapel wiskunde die nog lang niet af 
was. Ik barstte bijna in tranen uit; dit 
kreeg ik nooit af voor morgen. Ik be- 


VIRUS 


Als u een e-mail ortvargt --gon smoezen te verzinnen voor als 
met de titel ‘Slechte Tij= de meester zou vragen waar mijn 
den’, verwijder deze dan "zee huiswerk was. Toen schoot me een 
onmiâdellijk. Open het sec hele goeie te binnen… 


niet. Deze e-mail bevat een De volgende dag zat ik in de klas en 
kwam de meester alle wiskundepa- 
pieren ophalen. Eenmaal aan mijn 
tafeltje beland, vroeg hij: ‘waar zijn 


jouw bladeren, Hopstaken?’ Ik ant- 


virus die niet alleen uw 
harde schijf maai 

aìle schijven binnen een 
straal van dertig meter. 


Wiet, ook 


Het demagnetiveert de mag= woordde: ‘nou, het zit zo, ik was ver- 
neeïstrips op al uw eredite zonken in een PU en heb niet meer 
cards en barkpavoer, wij= aan mijn huiswerk gedacht!’ Waarna 


mijn meester reageerde met: ‘zo, 
een PU hè, wat is dat voor een 
ding?’ Ik grabbelde in m'n tas en 
haalde de PU van juli ’99 tevoor- 
schijn. Hij bekeek hem grondig, liep 
vervolgens naar zijn bureau en be- 
gon ‘m te lezen. Toen moest hij plots 
naar de w.c. (zomaar, ineens) en 
vreemd genoeg nam hij mijn PU 
mee. Tien minuten later kwam hij 
een pen halen en toen hij de ‘les’ 
kwam afsluiten, had hij een abon- 
neerbriefje in zijn hand. Sindsdien is 
de meester wiskunde iedere maand 
een paar dagen ‘ziek’. Daarom wil ik 
jullie bedanken voor de zoveelste 
rixte PU die mij van mijn straf en 
misschien wel van meer afhielp! 
Ward Hopstaken, Tilburg 


zigv uw PIN=code, verandert 
‘ ‘ 

Sub 

u probeert af ve spelen in 
koelkast opnieuw in, 
ontdooit. Het heie 
guaiium 
vhuis woont zal 
vieze boekjes heeft 


op vafeì liggen als u be= 


hun onv= 


Het zal ei 


_CUúh Lo 


files 


alleen maai 
Eet zal al uw back=up 
« € as hieerrd 

wannees PLAeChvE 
operdà, 
fohn gevaarlijk dicht 


VEelode 


ower Tip: chanteer je 
leraar door te dreigen met de 
controleurs van het GAK op 

n dak, zo rond de tijd dat 
de nieuwe PU weer in zijn 
rievenbus valt. Zeg hem dat 
je mondje houdt voor één 
e per maand! — 


zal hei de 


het bad dav u aar het nemen 
vpoelbak en daar blijven 
of vrienâlinj van 
volgens voor ve zorgen 


baas 


moiecu= 


De redaktie houdt zich het recht voor brieven niet te plaatsen of in te korten. 
Plaatsing betekent niet dat de redaktie de inhoud van de brieven onderschrijft. 


hebt, kun je een spel naar keuze 
winnen. Denk er maar eens over na. 
Nicky Augustijn, Nieuwegein 


B rallo, wie zijn we dan: de 
Libelle ofzo? 


JAN LOOK-A-LIKE? 

Het is een gewone schooldag en ik 
zit aan tafel te eten. Ondertussen 
blader ik een beetje in de Computer 
ldee die mijn vader had gekocht. Ik 
kom bij een fotostrip met Lara Croft 
in de hoofdrol; zij zoekt iemand die 
haar kan bespelen. Ineens zwaait 
de deur open en komt er iemand 
binnen die erg de looks van Jan 
heeft. Ik duizel van verbazing, lees 
verder en kom erachter dat deze 
vent toevallig ook Jan blijkt te heten. 
Dus Jan, ik vraag je, en zweer de 
waarheid te vertellen en nothing but 
de waarheid: werk je nu echt bij de 
Computer Idee, of was die gast ge- 
woon een Jan look-a-like? 

Pieter Hageman, Schoonhoven 


B De reactie van Jan: ‘oké, 

ik geef het toe. Ik beun zo 

af en toe wat bij. Maar zou 

jij dat niet doen dan, wan= 
neer je de kans zou krijgen 

om Lara Croft in het echt te 
mogen assisteren?’ 


DE VERLEIDING 


Zelda, o Zelda, wat heb ik je aange- _ 
daan! Verblijd was ik met je schoon- _ 


heid, maar in mijn gretigheid kon ik 

je niet snel genoeg uitspelen. Alle 

tips en trucs heb ik op je toegepast. 
n nu…heb ik je uitgespeeld! Zul je 

me ooit kunnen dmt 

En Bal- 


dq 


Brou Sven, omdat je zo attent bent geweest ons te 
waarschuwen voor dit toch wel érg verontrustende virus, is 
jouw brief uitgeroepen tot Brief Van De Maand. Nu maar 
hopen dat jouw video geen vreemde kuren gaat vertonen. Je 
zult maar binnen die dertig meter=straal zitten van een 
verziekte PC, 


dur's Gate, in het begin was de sa- 
menwerking zo goed, maar jij bleek 
sterker dan ik. Is het dan een won- 
der dat ik naar andere middelen 
zoek om je de baas te blijven? Al- 
machtige PU, waarom kan ik de ver- 
leiding niet weerstaan? Waarom 
moet ik telkens weer naar de tips 
cheats grijpen? Geef me de kracht 
om mijn eigen weg te gaan, en de 
games om mijn kracht mee te me- 
ten. Vergeef mij mijn zonden. 

‘Pippi’ Abbas, Bellingwolde 


Bret zij je vergeven. Een 
bezoekje aan het welbekende 
cheat=afkickcentrum in Hous= 
ton (Texas, U.S.A.) zal je 
echter geen kwaad doen, 
Pippi. 


OPA PAUL 
Zit ik lekker de Yo! Post te lezen, zie 
ik daar een drol van een Paul Geuse- 
broek met een brief staan. Ik weet 
niet wat voor opvoeding jij geniet (de 
hoe-praat-ik-netjes-en-goed-Neder- 
lands opvoeding ofzo), maar in 
plaats van dat rottige woord ‘deug- 
nieten’ kan je toch gewoon veel be- 
ter 1#$%@ EIKELS! schrijven? De 
PU-redakteuren zijn jonge kerels, en 
geen bejaarden zoals jij bent. Als je 
een blad zonder Engels (nota bene 
de wereldtaal) en grove taal (de 
tweede wereldtaal) wilt, dan is de 
Bobo of Mijn Dier misschien iets 
voor jou. Trouwens, de naam Po- 
wer Unlimited is nog steeds vet 
heftig. 

Bas Vennemann, Oudenbosch 


Men ait is slechts een van 
de honderden reacties die 
we binnengekregen hebben. 
Paul jongen, je hebt met 
jouw brief geen vrienden 
gemaakt. Je kan het wel 
shaken nu! 


NIXPLORER 
Laatst had ik een Xplorer FX 
gekocht. Ik ermee naar huis, 
waarna ik het ding achter in de ex- 
pansion van mijn PlayStation stop 
en denk: ‘ah, eindelijk codes’. Ik 
plaats mijn Resident Evil 1 erin, acti- 
veer alle codes ga spelen. Even la- 
ter probeer ik wat codes en uit mijn 
codeboek in de Xplorer te zetten, 
maar na één code zijn opeens alle 
codes van Resident Evil 2 gewist! 
Ook de codes van de Japanse en 
Amerikaanse versie zijn uit het ding 
verdwenen, en aan het begin van de 
cheatlijst staat opeens een hoop 
wartaal. Nou ja, dan maar de codes 
an Metal Gear Solid invoeren. Ik 


DE 


blader, loopt mijn PSX vast. Of ik 
druk op een bepaald item en het 
beeld wordt zwart, je weet wel, dat 
soort bullshit. Dus heb ik de Xplorer 
maar geruild, maar omdat ik daar 
dezelfde problemen mee had, heb ik 
mijn geld teruggekregen. De verko- 
per in de winkel zegt dat ik niet de 
enige ben die de Xplorer heeft te- 
ruggebracht. Blijkbaar hadden ande- 
ren er dus ook veel problemen mee! 
Ik raad elke PSX-bezitter dan ook 
aan geen Xplorer FX te kopen. 

Joey de Water, Haarlem 


Bret is pijnlijk om te 
moeten constateren dat we dit 
soort brieven met regelmaat 
van de klok binnenkrijgen. 
Door er zo nu en dan eens 
eentje te plaatsen, hopen we 
dan ook dat er aan de invoer 
van crap=attributen een eind 
zal komen. Lezertjes: blijf 
dit soort brieven sturen, 
want alleen zo blijft games= 
land schoon! 


IDEETJE 

Ik ben sinds kort lid van de PU, en ik 
vind het echt een superblad. Ik 
schrijf jullie omdat ik een idee heb 
voor een spel. Het is ongeveer het- 
zelfde als GTA, maar dan in 3D, en 
je kunt de camera zoals Quake of 
Tomb Raider doen. Je moet dan aan 
een hoop missies beginnen, zoals 


een winkel of een bank overvallen. 
Je kunt ook wapens of andere au- 
to's kopen (of stelen) en daarnaast 
ook mensen gijzelen. 

Barry van Dam 


Mon, je bedoelt Driver? 


OMKOOPSCHANDAAL 

Ik zat op een luie zaterdagmiddag in 
mijn luie stoel de PU van september 
’99 te lezen, en wat me opviel was 
hoe het spel Command & Conquer: 
Tiberian Sun werd beschreven. Vier 
kostbare PU-bladzijdes werden er- 
voor gebruikt, terwijl er maar twee 
nodig waren. Ik heb het doorgele- 
zen, en kwam tot de conclusie dat er 
onbenullige dingen instaan, zoals 
‘Te rade bij Rade’. Het spel krijgt een 
9.1 (misschien terecht, maar dat laat 
ik aan de kenners over; Jan, geen 
kwaad woord over jou), en als ik 
even verder kijk, zie ik het spel 


Mech Warrior 3 staan. 
Deze game krijgt een 
9.3, en die neemt maar 
twee kostbare bladzijdes 
in beslag. Dan zie je dus 
dat er iets mis is, en na 
even diep nadenken 
mag geconcludeerd 
worden dat geld hierin 
een rol heeft gespeeld. 
Ik weet wel zeker dat 
Westwood jullie geld 
heeft gegeven om ex- hin 
tra over het PC-spel te schrijve 
om bij twee bladzijdes linksboven 
het Westwood-icoon neer te zetten. 
Als dit zo doorgaat, dan kan het zijn 
dat de gehele PU op een gegeven 
moment wordt gebruikt voor één 
game, en kun je stellen dat er het- 
zelfde beleid gevoerd wordt als in 
het IOC. Als deze corrupte zaak 
naar buiten komt, dan kan het zijn 
dat de PU failliet gaat of wordt over- 
genomen door de PC Zone of PC 
Gameplay, en dan wordt de helft van 
de redaktie ontslagen. Willen jullie 
na zeven mooie jaren de PU naar 
de filistijnen helpen ofzo? Jullie kun- 
nen voorkomen dat deze zaak naar 
buiten komt door mij de Brief Van De 


n, en kid 


Maand-prijs te geven. Als dit 
niet gebeurt, sta ik niet in voor de 
gevolgen! 

Eric v. Loon, Geldrop 


MEven voor alle 
duidelijkheid: wij nemen 
never nooit steekpenningen 
aan (anders hadden we al lang 
kunnen rentenieren), wij 
hebben voor niemand (en zeker 
niet voor onze lezers) 
geheimen en andere, kleinere 
blaadjes zullen ons nooit van 
z'n leven kunnen overnemen. 
En dus krijg jij lekker géén 
Brief Van De Maand=-prijs. 
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M. Sitania, Nijmegen 


Onderofficier Wapentechnische Dienst. 
B Havo met Wi-B en Na, mbo met En, 
Wi en Na of mts-diploma. B Maximun 
leeftijd 26 jaar. B Je krijgt een aanstel- 


ling voor onbepaalde tijd. 
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TOO MIL- 
JOEN PIEK 
Plaats van handeling 
was het snikhete cir- 
cuit van Silverstone 
nabij Birmingham, 
waar het jaarlijkse ‘In- 
ternational Historic 
Festival’ plaatsvond. 
Ruim 75.000 auto- 
maffe Britten waren op 
de races van de bo- 
lides uit de jaren ‘50, 
‘60, 70 en ‘80 afgeko- 
men. En ondanks het 
feit dat iedereen veel 
last had van de hitte, 
wandelde men druk in 
de rondte. Reden: het 
terrein rondom het cir- 
cuit was vergeven van 
de meest fraaie auto's. 
Jaguars, Lamborghi- 
nis, Porsches, Austin 
Martin's, Brabham's, 
Lotussen: ze hadden 
allemaal hun plekje ge- 
vonden. Ik denk dat er 
voor een kleine 100 
miljoen piek aan bewe- 
gend blik stond. Echt 
ongelooflijk. Het 
vreemde is echter dat 
als je 40 rode Ferrari's 
bij elkaar ziet staan, 


het exclusieve van zo'n 
autootje er wel een 
beetje van af gaat. Wat 
dat betreft had de Brit 
die in een Eend rond 
reed, veel meer be- 
kijks. 

Als een van de hoofd- 
sponsors van de races 
had Hasbro een grote 
tent langs ‘Kops Cor- 
ner’ staan. En dat was 
wel zo fijn. Ik kon daar- 
door mijn favoriete 
ritme van gekoelde 
dranken leeggieten, 
tien minuten gamen, 
tien minuten in de zon 
naar de race kijken, 
tien minuten gamen, 
en zo verder, aanhou- 
den. Zucht, wat hebben 
we het toch zwaar. 


OUDE 
WAGENS 
Spirit of Speed is geba- 
seerd op de race-mon- 
sters die voor de 
Tweede Wereldoorlog 
‘s lands wegen onveilig 
maakten. Developer 
Broadsworth Interac- 
tive uit Aberystwyth!!?? 
(Wales) heeft knap 
werk verricht, want 
SOS ziet er feno- 
menaal uit. Spatzuivere 
graphics, weerspiege- 
ling van de schaduw 
op de wagens en een 
idioot mooie rook- en 
stofontwikkeling. Mis- 
schien halen de 
meeste PU'ers hun 
schouders op voor 


een antieke racer, 
maar dat is mijns in- 
ziens niet terecht, 
want de uitdaging van 


het racen in stok-oude 


bolide is vele malen 
groter dan in zo'n ge- 
stroomlijnde bolide uit 
Need for Speed 4. Je 
moet echt werken om 
de bolide op de juiste 
lijn te houden. Alhoe- 
wel er volgens de pro- 
grammeurs nog veel 
‘gefinetuned!’ (finege- 
tuned?) moet wor- 
den, speelde het 

spel al heerlijk. In 
ieder geval beter dan 
het finished product 
van Grand Prix Le- 
gends. De negen cir- 
cuits zijn lang (gemid- 
deld toch een minuut 
of drie per ronde) en 


zeer uitdagend. Als al- 


les goed gaat, wordt 
SOS eind oktober uit- 
gebracht. 


DUBBEL- 
GANGER 
Achter motor-race- 
game GP 500 zit een 
geinig verhaal. Want 
ruim een jaar geleden 
konden de Duitsers al 
een spel met dezelfde 
naam kopen. Helaas 
had producent Asca- 
ron vergeten de offi- 
ciële namen uit de 
Grand Prix 500 te li- 
censeren en voor ze 
het wisten, moesten 
ze het spel al uit de 
handel nemen. 


of 


sm _ Hasbro Interactive, het nieuwe 


games-label van 


speelgoedgigant Hasbro, wil de 
gameswereld samen met 


Microprose gaan veroveren. 
Kwaliteit is het sleutelwoord. 
Zo werd onder meer Sid Meier 
voor Civilization Ill en Geof 


Crammond voor Grand Prix Ill 
gestrikt. Ook de racegames 


Spirit of Speed en GP 500, die 
ik in Engeland mocht bekijken, 
kunnen absoluut door de 


Microprose kocht de li- 
censies wel en daar- 
door zijn alle grote cou- 
reurs en circuits uit de 
Grand Prix aanwezig, 
inclusief onze eigen 
Jurgen van der Goor- 
bergh en Assen. Zoals 
de game er nu uitziet, 
zou het best wel eens 
een fikse concurrent 
van EA's Superbike 
World Championship 
kunnen gaan worden. 
De graphics zijn erg 
mooi en de motion 
capturing subliem. De 
lichamen van de cou- 
reurs bewegen onaf- 
hankelijk van de motor. 
Wel moet er nog wat 
gesleuteld worden aan 
de besturing, want met 
name het remmen ver- 
liep nog te traag. Ik heb 
er echter alle vertrou- 


beugel. 


wen in dat dit in orde 
zal komt. GP 500 ligt 
begin oktober in de 
winkels. 

En Grand Prix Ill, hoe 
zit het daarmee? Mi- 
croprose doet er erg 
geheimzinnig over. Na 
veel zeuren kwam ik 
achter het volgende. 
Geof Crammond zal 
GP IIl gaan doen. Al- 
les wordt 3D, de ga- 
meplay zeer realistisch 
en de game kan via 
Internet gespeeld wor- 
den. Verder zullen er 
veel nieuwe features 
komen ten opzichte 
van kaskraker GPII 
(1,5 miljoen verkochte 
kopieën). Op de aan- 
staande ECTS in Lon- 
den, zullen de eerste 
beelden vertoond wor- 
den. PU is er zeker bij. 


Ee 


Goed nieuws voor alle Diablo-fans, want binnenkort komt behalve Diablo 2 ook Revenant uit. Revenant is een 
spel dat dankzij zijn mooie graphics, vette monsters en revolutionair Map Edit systeem nu al veel aandacht trekt. 
Ik ging even naar Parijs om die shit voor jullie uit te checken. 


lets wat gelijk opvalt als 
je de Revenant pers- 
map onder ogen krijgt, 
is het schitterende 
artwork van niemand 
minder dan Den Beau- 
vais, de tekenaar die al 
meerdere Superman 
en Spiderman comics 
onder handen heeft ge- 
nomen. Maar ik had al 
snel in de gaten dat de 
persmap slechts een 
voorbode was voor de 
mooie graphics die het 
spel zelf een lust voor 
het oog maken. De 
character animatie is 
daarentegen niet al te 
bijzonder en dat maakt 
de gevechten een 
beetje houterig. Ook de 
monsters bewegen on- 
danks hun mooie grap- 
hics een beetje lullig. 
Dat is wel jammer en 


het deed af aan het 
oeh- en ah-gevoel dat 
in eerste instantie bij 
mij opkwam. 

Mijn eerste reactie toen 
ik Revenant zag was 
zoiets als “O jezus, 
weer een Diablo- 
kloon”, en ondanks dat 
de makers in alle talen, 
maar toch voornamelijk 
in het Frans, ontkenden 
dat dat het geval was, 
blijf ik mijn twijfels hou- 
den. Het spel is name- 
lijk een echte Diablo 
rip-off en je zou zeggen 
dat, omdat Diablo 2 
voor de deur staat, de 
makers zich in alle mo- 
gelijke bochten hebben 
gewrongen om het ori- 
ginele Diablo concept 
te verbeteren. Helaas 
is dit 


niet het geval en blinkt 
Revenant maar op één 
vlak uit, en dat is de 
map editor die bij het 
spel wordt geleverd. 
Dit is namelijk het- 
zelfde stukkie software 
waar de makers zelf 
mee aan de slag zijn 
gegaan om dit spel te 
maken. Je kunt er wer- 
kelijk alles mee! Tij- 
dens de demonstratie 
was het voor de produ- 
cer slechts een kwes- 
tie van een paar druk- 
ken op de knop en een 
paar sleepbewegingen 
met zijn muis om bin- 
nen een mum van tijd 
een totaal nieuw level 
op het scherm te tove- 
ren. Een level met 
mooie lichteffecten, 


monsters en gebeurte- 
nissen die weer een 
reactie van de ge- 
plaatste characters te- 
weegbrachten. Toffe 
shit, wat ik je brom. 
Nadat we een uitleg en 
een demonstratie had- 
den gekregen was het 
tijd voor ons om zelf 
even met het spel aan 
de slag te gaan. Ik 
kreeg een eigen vette 
Pentium toegewezen 
en het spel werd opge- 
start… crash ehhh, 
het spel werd opge- 
start… crash. Na drie 
keer liep het spel en 
kon ik vijf minuten spe- 
len, en toen… crash. 
Dat ging dus niet echt 
ergens heen, dus ik 
een andere vette pen- 
tium proberen, 


maar daar ging het al 
niet veel beter mee. 
Dat lijkt me toch wel 
een probleem. Eidos 
zegt dat het spel al be- 
gin volgende maand in 
de winkels zal liggen, 
maar ondanks dat de 
producer mij verze- 
kerde dat er dag en 
nacht wordt gewerkt 
aan het wegwerken 
van de bugs, vraag ik 
me af of deze deadline 
wel gehaald kan wor- 
den. Ik hoop in ieder 
geval niet dat Eidos 
het spel met bugs en 
al toch naar de winkels 
stuurt en ons achteraf 
met een lading 
patches overspoelt om 
de boel nog een beetje 
op te lappen. Dat heb- 
ben we het namelijk al 
ede Brave 
eart, anyone? 
d BORIS 


) 
ph 
id dgn Software-reus EA Sports toonde dit jaar onder de naam ‘Celebrate 2000' 


haar imposante nieuwe sportreeks in Vancouver, Canada-PU stuurde 
vraag-maar-raak-reporter Jan op pad, die de hele EÀ-staf tot vervelens 
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toe doorzaagde en terugkwam met uitgebreide impressies over FIFA 2000, 


Cun 
chicago tud Dilan 


OOGVERBLINDEND 

Ik hoor het je denken: wat moet die rare 
Jan nou bij EA Sports? Begrijp me niet 
verkeerd, het feit dat ik niet vaak sport- 
games recenseer, wil niet zeggen dat ik 
dergelijke games niet speel. De Actua 
Soccers en FIFA's prijken al jaren in mijn 
kast en basketbal speel ik altijd in het 
park. Dit even om de criticasters de 
mond te snoeren. Zoals vaker met der- 
gelijke trips waren journalisten vanuit 
heel Europa en Amerika uitgenodigd om 
de vier nieuwe sportgames van EA te 
bewonderen en PU was het enige Ne- 
derlandse Gamesmagazine dat van de 
partij was. Toen de bus vol deze balda- 
dige gamers uiteindelijk werd uitgeladen, 
werd iedereen toch wel een beetje stil. 


NBA LIVE 2000, NHL 2000 en 
Knock-Out Kings 2000. 


Het nieuwe EA Canada kantoor zag er 
oogverblindend uit, net als de outdoor 
basketball court en het voetbalveld dat 
naast het kantoor lag. Het glimmende, 
glazen hoofdkantoor ligt op een soort 
heuvel midden in het bos omringd door 
bergen. Weer eens wat anders dan het 
stoffige gebouw waar Power Unlimited 
gemaakt wordt. 

De eerste dag van de Tour stond hele- 
maal in het teken van FIFA 2000. De 
meeste journalisten waren dan ook met 
name voor deze game hierheen gevlo- 
gen. Maar dat we meer te zien kregen 
dan alleen de nieuwe game werd al snel 
duidelijk. 


WHO THE FUCK... 

Eerst gingen we naar de befaamde EA 
motion capture studio. Binnen in een hal 
lag een echt stuk voetbalveld met daar- 
boven een stellage met 12 infrarood ca- 
mera's. Eddy Pope nam de honneurs 
waar en liep in een zwart pakje vol elek- 
troden allemaal voetbalmoves te maken. 
Je zult je nu waarschijnlijk afvragen who 
the fuck Eddy Pope is. Ik had ook nog 
nooit van hem gehoord, maar hij is een 
verdediger van D.C. United, een voetbal- 
ploeg uit Washington. Helaas, Bergkamp 
en Ronaldo hadden het zeker te druk. 
Terwijl Pope allerlei spectaculaire moves 
uitvoerde en vele malen door de lucht 


zweefde, gaf een EA-man een interes- 
sante presentatie. Leuk was dat je Ed- 


dy’s moves direct op een monitortje zag. ' 


Dat wil zeggen, alleen de oplichtende 
sensoren. Daarnaast stond een PC 
waarop de sensoren via lijnen met el- 
kaar verbonden werden en de eerste lij- 
nen van een draadmodel werden gete- 
kend. Deze vormen de skeletten van de 
uiteindelijke spelers in FIFA 2000: Oké, 
leuk, maar nu willen we spelen! Zo ver 
was het nog niet, want EA had eerst nog 
een verrassing in petto. De hele gang 
van journalisten werd naar buiten gediri- 
geerd naar het echte voetbalveld, waar 
we met zijn allen penalties moesten ne- 
men. ledereen mocht drie keer op doel 
schieten, waar een maatje van Pope, 
een ervaren doelman, tussen de palen 
stond. Een vreemde combinatie van on- 
zekerheid en stoerheid maakte zich deel 
van de menigte. De Duitse en Ameri- 
kaanse journalisten bakten er helemaal 
niks van, de Fransen hadden hun WK ti- 
tel te verdedigen en de Italianen begon- 
nen meteen allemaal hoogstandjes met 
de bal uit te halen. Het was een Frans 
knaapje van net 19 jaar die drie keer 
scoorde. Natuurlijk moest ik de Neder- 
landse voetbaleer hoog houden, maar 
helaas liep ik net op 


mijn backpack sandalen. Die gingen dus 
uiten ik probeerde het blootsvoets, ‘Bra- 
zilian style’. Het ging zeker niet slecht, 
want ik scoorde twee keer uit drie pogin- 
gen, een eervolle tweede plaats. 


FIFA 2000 

Daarna was het dan eindelijk zover. Alle 
nieuwe facetten van de game FIFA 2000 
werden ons getoond, waarna we het 
spel uitvoerig konden spelen. Opvallend 
was dat de PlayStation-versie er echt 
zeer goed uitziet dit jaar. Tegelijkertijd 
vond ik het vreemd dat een FIFA 2000 
voor de Nintendo 64 er dit jaar niet in zit. 
De PC-versie was weer eens de mooiste 
van de klas. Het publiek is nu voor het 


Sommige spelers rennen à la Maradona 
naar de camera en brullen het uit van ge- 
not! De facial animation zie je ook terug 
als de scheids een kaart trekt. Spelers 
reageren zwaar gefucked wanneer ze 
beboet worden. Cool! 

Naast de graphics is ook de besturing 
aangepast. Deze is een tikkie simpeler 
gemaakt dan voorheen, zodat de Mortal 
Kombat-achtige combo's minder voorko- 
men. Via een balkje onder de diverse 
spelers kun je zien hoe moe ze zijn en 
hoe zwaar ze eventueel geblesseerd zijn. 
Met passen krijg je een pijltje te zien. 
Groen is een safe pass, maar rood bete- 
kent dat ie kan worden onderschept. Ex- 
tra nadruk is gelegd op de overtredingen. 


eerst gedeeltelijk in 3D weergegeven en 
ziet er echt levend uit. De verschillende 
vakken klappen, schreeuwen, staan en 
springen en er zijn allerlei 
verschillende liederen 

en spreekkoren in di- 
verse talen te horen. Een 
ander uiterlijk facet is de 
‘facial animation’. Daar is 
zeer veel aandacht aan 
besteed, zodat de vreug- 
dedansjes na een goal 
ronduit spectaculair ge- 
noemd kunnen worden. 


Deze zijn talrijker en ook har- 
der, of beter gezegd: smeriger. 
Je kunt spelers echt finaal on- 
deruit schoffelen, van je af du- 
wen, of van de bal af trekken 
met het risico van een kaart 
natuurlijk. Ook is er een af- 
houd-button waarmee je te- 
genstanders met een arm 
van je af kunt houden wan- 
neer je met de bal dribbelt. 
Het is al bekend dat Rob- 
bie Williams de titelsong 
voor FIFA 2000 gaat 
doen. Daarnaast zal hij zelf 
ook als secret player in het spel 
te zien zijn. 


NBA LIVE 2000 
De volgende dag was het tijd 
voor de andere drie games. 
NBA LIVE 2000 krijgt een flinke 
boost op grafisch gebied. Maar 
ook het speelveld is veranderd. 
De court is breder, zodat je meer 
overzicht hebt en je mannetjes 
niet door elkaar lopen te kleven, 
wat de gameplay ten goede komt. 
Hierdoor krijg je veel meer zicht op 
het spel en kun je meer uit de di- 
verse moves en combinaties halen. 
Ook leuk is de One-on-One-optie 
waarmee je teruggaat naar de oorspong 
van het basketball. Gewoon met zijn 
tweeên op de straat tegen elkaar een 
potje basketbal spelen, waarbij het pu- 
bliek met een gettoblaster pompend van 
de hiphop toekijkt. Dit is de ideale gele- 
genheid om spectaculaire dunks en 
schijnbewegingen te oefenen. Ook zijn 
de slow motions in het spel erg fraai, 

waarbij je de scorende moves van alle 

camerahoeken te zien krijgt. 


NHL 2000 


NHL vond ik persoonlijk altijd een van de 
minste spellen uit de EA Sports reeks. 
De besturing vond ik vooralsnog matig, 
de snelheid veel te hoog en onrealistisch 
en de gameplay bagger, omdat je amper. 
kon scoren. Dat laatste hebben ze in dit 
deel iets aangepast, omdat je nu de er- 
varingsgraad van de keeper naar boven 
en naar beneden kunt schuiven, wat je 
ook met je spelers kunt doen. Hierdoor 
kun je dus net zolang sleutelen totdat je 
kunt scoren zonder dat de game absurd 
makkelijk wordt. Nog steeds is een 
Breakaway simpel maar levert het geen 
zekere goal op, hetgeen in het echt toch 
bijna altijd het geval is. De snelheid op de 
PC is nu een stuk lager, wat de game- 
play en het overzicht ten goede komt. Op 
de consoles is deze naar mijn mening 
nog steeds veel te hoog. 

Een super gelikt extraatje voor de PC is 
de mogelijkheid om je eigen gezicht op 
een speler te plakken. Maak een foto vaf 
jezelf met een digitale camera of scan &r 
eentje in, create een player en plak je ei- 
gen kop in 3D op die speler. Naast de af: 
beelding van je gezicht zul je ook praten 
en met je ogen knipperen. Net echt dus! 
Vervolgens tik je je eigen naam in, die 
dan verschijnt op de rug van het shirt 
van dat mannetje. Als jij nu aan de puck 
bent of scoort zal de presentator ook 
jouw naam roepen en de camera voort- 
durend op je inzoomen. Erg leuk, want 
zo kun je een echt vriendenteam samen- 
stellen. 


KNOCKOUT KINGS 
2000 

Het spel waar ik persoonlijk het minst 
van verwachtte, bleek een van de leukste 
te zijn. Met name op de Nintendo 64 is 
Knock-Out Kings 2000 een ware klapper. 
Hij verschijnt ook voor de PSX, maar niet 
voor de PC (daarvoor moet je wachten 


op Knock-Out Kings 2001). Het spel kent 
een lekker arcade-gehalte en laat je bok- 
sen met alle grote namen van nu en 
vroeger. Je kunt dus met Muhammed Ali 
knokken tegen Mike Tyson. Verschillende 
realistische maar eenvoudige toepas- 
bare moves maken dit een game waarbij 
je echt fanatiek raakt en zin krijgt de eer- 
ste de beste voetganger op straat op zijn 
tanden te kloppen. Wanneer je je tegen- 
stander in de ring een paar keer flink 
klop hebt gegeven, krijg je een bonus: de 
superpunch. Hiermee kun je een giga- 
stoot uitdelen, waarna je tegenstander, 


special 


report 


ONES 


als hij je klap niet blokt, zo goed als ze- 
ker tegen het canvas gaat. Er is ook een 
carreer-mode, waarbij je je kan opwer- 
ken van onbetekenend boksertje tot we- 
reldberoemde fighter. Sowieso kun je je 
eigen bokser ontwerpen en helemaal 
aanpassen. Je kleding, je haar, je baard, 
je huidskleur enzovoort. Zo gek als je het 
wilt hebben. Zo had de chef productie 
van Knock-Out Kings een eigen player 
gemaakt met een oranje baard, groen 
haar, paarse broek met sterren en gou- 
den handschoenen. Een LSD-trip is er 
niets bij. 


FINAL THOUCHTS 
Net zoals de clownpresentator Jerry 
Springer na ieder aflevering voor de ca- 
mera zijn laatste zegje doet, wil ik dat 
ook doen. De vier games die we heb- 
ben gezien, zien er stuk voor stuk erg 
mooi uit en de gameplay is bij de 
meeste dik in orde. Maar iets heel an- 
ders wat me opviel, is dat de meeste 
Europese en Amerikaanse journalisten 
hun bek niet open doen tijdens de pre- 
sentaties. Het zijn een stelletje nitwits 
die zo snel mogelijk willen gamen en 
geen vraag durven te stellen! Als je een 
kritische vraag stelt, word je bijna beke- 
ken als een paria. Er was slechts één 
Amerikaan, één Duitser en ondergete- 
kende die af en toe wat vragen stelden 
en na twee dagen hadden we ook de 
bijnaam ‘the tricky trio’ opgeplakt gekre- 
gen. Zo vroegen we ons gedrieën af 


‘ 


hoe lang EA nog door kan gaan met ie- 
der jaar een titel uit te brengen, want in 
wezen is FIFA 2000 geen nieuwe game. 
Het is gewoon een verbetering van FIFA 
99 met een aantal zeer mooie, nieuwe 
elementen, maar — nogmaals — het is 
geen compleet nieuw spel. Desalniette- 
min, als je nog geen FIFA game hebt is 
FIFA 2000 ‘the top of the bill en kun je 
geen beter voetbalspel krijgen. De hard- 
core fans zullen FIFA 2000 gewoon 
naast hun vorige delen in de kast willen 
hebben. En dat geldt ook voor de drie 
andere spellen. Verwacht geen nieuwe 
games, maar wel verdomd gelikte en 
fraaie games. Want if it's in the game, it's 
in the game! JAN 


TRY YOUR wiLpes toeas WITH DR PEPPER 


Eindelijk krijg je de kans dát te doen wat je altijd al eens had willen proberen. Je stuiterbal van het 

hoogste gebouw in New York laten stuiteren bijvoorbeeld. Of op de Noordpool een Eskimo een ijskast 

aansmeren. Stuur jouw idee in en maak kans op een reis. Je kunt het zo gek maken als je zelf wilt. ER : 
Sterker nog: hoe gekker hoe beter. De drie meest originele inzenders winnen namelijk een reis om op To try it is to love it. 
locatie hun idee uit te proberen. Mét een vriend of vriendin. Bovendien krijgen snelle inzenders een 


unieke Dr Pepper Lightning Ball. Koop dus snel een actieblikje en een 1,5 L. fles Dr Pepper en doe mee! [ Tie ook drpepper.nl 


Cause if you don't try, you'll never know. 
Ook voor volledig deelname-reglement 


ee hit 3, 7 


Fan 


sCooP 

Delta Force is op mo- 
ment met afstand de 
populairste multiplayer- 
game op de redaktie. 
Dre, Boris, Jan en ik 
kruipen nachtenlang 
door de heuvels en 
bossen op zoek naar 
nietsvermoedende 
slachtoffers, die we 
vervolgens met een 
welgemikt schot tus- 
sen de oren neerleg- 
gen. Je kunt dus wel 
begrijpen dat ik zwaar 


uit mijn dak ging, toen 
ik als eerste persoon 
op deze aardkloot in 
Delta Force 2 kon 
rondbanjeren. Op zich 
was deze scoop puur 
geluk. Maar geluk 
moet je afdwingen. En 
wij van de PU zijn altijd 
net iets brutaler dan de 
rest. Kijk maar naar 
Bjorn z'n scoop met de 
PlayStation 2. Wat ge- 
beurde er dan? Nou, 
het was de bedoeling 
dat we met zijn allen 
het spel te zien zouden 
krijgen. De bèta van 
DF 2 crashte echter 
voortdurend. Volstaan 
werd daarom met en- 
kele screenshots en 
duidelijke uitleg van de 
nieuwe features. Toen 
de andere journalisten 
weggingen, probeerde 
de pr-medewerker van 
Novalogic nog een 
keer of de game het 
deed. En ik bleef daar 
natuurlijk op wachten. 
En zie.… 


SINTER- 
KLAAS 
Op het eerste gezicht 
is er weinig veranderd 
in Delta Force 2. Ik 
schrijf hier bewust ‘op 
het eerste gezicht’, 
want zodra je rond- 
sluipt, bemerk je de 
ene subtiele verande- 
ring na de ander. Zo 
kun je nu door het gras 
sluipen, er zijn nieuwe 
wapens (onder andere 
een shotgun), je kunt 
onder water vechten, 
het is mogelijk om de 
game tussentijds te sa- 
ven, je kunt je team- 
leden beter comman- 
do's geven, er rijden 
wagens en 
tanks rond, je 
kunt helikop- 
ters neerha- 
len, er zijn 
infrarood bril- 
len en het ter- 
rein is nog rui- 
ger geworden 
en biedt daar- 


De PU mocht als enig gamesblad in Europa met 
Delta Force 2 spelen. En dat alleen omdat ik als 
gamefreak bij de perspresentatie per ongeluk 
wat langer was blijven hangen dan de rest van 
de journalisten. 


door betere schuil- 


plaatsen. Ook de Multi- 


player mode is verder 
verbeterd. Zo kun je 
via de Voice-over-net- 
technology met je 
squad-leden praten en 
mogen er nu vier in 
plaats van twee teams 
tegelijk aan een battle 
meedoen. 


Voor ik het wist, was ik _R 


een kleine twee uur 


verder. Wat dat betreft 


is Delta Force 2 echt 
net zo verslavend als 
zijn voorganger. Als al- 
les goed gaat, kun je 
Delta Force 2 op het 
verlanglijstje voor Sin- 
terklaas zetten. 


DE 
KERSTMAN 
Novalogic presen- 
teerde in het gebouw 
van uitgever Infogra- 
mes in Eindhoven nog 
twee andere games, te 
weten Armored Fist 3 
en Tachyon. Armored 
Fist 3 is een typische 
sequel. De program- 
meurs hebben alles 
ietsje beter en mooier 
gemaakt en het spel 
wat meer opties gege- 
ven. Echt nieuw is al- 
leen de mogelijkheid 
om grondtroepen in te 
zetten en die vanuit je 
tank naar de juiste 
plekken te dirigeren. 
Dit geeft de gameplay 
van AF 3 zeker wat 
meer diepte. De tank- 


sim ligt in 

oktober in de winkels. 
Spectaculair was de 
mededeling dat de 
tanks uit Armored Fist 
3, de vliegtuigen uit 
Mig-25, F-16 en F22 
Lightning 3 en de 
grondtroepen uit Delta 
Force het straks in één 
moddervette multi- 
player-game tegen el- 


kaar kunnen opnemen. 


Deze super-oorlog zal 
gaan plaatsvinden op 
de games-server van 
Novalogic, genaamd 
Novaworld. Dat dit in 
de toekomst gaat ge- 
beuren is zeker, wan- 
neer dat dan precies 
zal zijn niet. Reken 
maar op een jaar of 
twee wachten. 

Met Tachyon springt 
Novalogic in het diepe. 
Want nog niet eerder 
hebben deze leger-sim 


Tachyon 


specialisten een space 
shooter gemaakt. 
Tachyon kun je het 
beste vergelijken met 
games als Privateer 2 
en Wing Commander. 
Alles draait in dit spel 
om de strijd tussen 
corporaties die het 
heelal afschuimen op 
zoek naar grondstof- 
fen. Als huurling laat je 
jouw space-ship inhu- 
ren door de hoogst- 
biedende. Het mooie 
aan Tachyon is het 
non-lineaire karakter. 
Aan het begin van de 
80 missies teken je 
steeds een contract 
met een bepaalde or- 
ganisatie. Mocht je 
echter halverwege 
denken dat je ergens 
anders meer geld kunt 
vangen, dan bestaat er 
de mogelijkheid van 
opdrachtgever te 
switchen. Het gaat er 
immers om zoveel mo- 
gelijk cash binnen te 
halen, cash die je ge- 
bruikt om je space- 
ship te upgraden. 
Tachyon kan op het 
lijstje voor de Kerst- 
man. Jd: 


Een tijdje terug was ik op visite bij Dan 
Cermak, de big boss van SSI/Mindscape 
Entertainment. Ik kreeg een 
demonstratie van twee strategy games 
waar de echte oorlogsfans al tijden 
smachtend op zitten te wachten. Ik heb 
het natuurlijk over Panzer General 3D en 
Close Combat 4. 


Nou, ik kan gelukkig 
iedereen geruststellen. 
Dat dit spel nu in 3D is, 
doet niets, maar dan 
ook echt niets af aan 
de geweldige speel- 
baarheid en het gevoel 
van betrokkenheid dat 
je hebt als je het com- 
mando voert over je 
units. Sterker nog: 
dankzij het 3D-aspect 
zijn de graphics een 
stuk aantrekkelijker ge- 
worden en dat 


PANZER 
| GENERAL 
ér 2D 
De belangrijkste vraag 
waar fans van deze se- 
rie een antwoord op 
willen hebben, is na- 
& tuurlijk of het spel wel 
of niet vet is in 3D. Het 
® succes van de voor- 
gaande delen berustte 
@ namelijk grotendeels 
op de perfecte game- 
play van deze turn ba- 
Ër sed strategy game. 


CLOSE GOMBAT 
. Rf 


GENERAL, 


CLOSE 
COMBAT 4 

In de succesvolle 
reeks Close Combat 
staat alweer een deel 
vier voor de deur. 


De voorgaande delen 
werden allemaal uitge- 
geven door Microsoft 
maar daar is nu veran- 
dering in gekomen. 


kan natuurlijk nooit 
kwaad. Maar er is veel 
meer dat is veranderd 
ten opzichte van Pan- 
zer General 2. Leiders 
hebben nu bijvoor- 
beeld veel meer speci- 
fieke bevelen tot hun 
beschikking. Wat dacht 
je van verschansen, 
hergroeperen, opnieuw 
bevoorraden, verras- 
singsaanval en bom- 
bardement? Daarnaast 
kunnen leiders nu ook 
meer ervaring opdoen 
tijdens de strijd en zo- 
doende meer skills 
verzamelen. Extra gaar 
als je ze dan kwijtraakt, 
snap je? 

Het is nu dus mogelijk 


“Microsoft is 
namelijk al- 
leen nog 
maar geïnteresseerd in 
spellen die met miljoe- 
nen tegelijk over de 
toonbank gaan,” aldus 
Dan Cermak “en dat is 
bij Close Combat 4 
nou eenmaal niet het 
geval.” 

Vandaar dat het de 
hoogste tijd werd voor 
een gespecialiseerde 
uitgever, die meer 
geïnteresseerd is in de 
kwaliteit van een game 
dan in de aantallen 
waarmee het de win- 


om met meer dan 
200 schitterend ge- 
renderde units mis- 
sies te spelen voor 
de Amerikanen, En- 
gelsen, Fransen en 
Duitsers in West- 
Europa en Noord- 
Afrika tijdens de 
Tweede Wereld- 
oorlog. Het is de 
bedoeling dat 
Panzer General al 
volgende maand 

in de winkels komt 
te liggen, maar 
voor een exacte da- 
tum check je natuur- 
lijk even de PG3D- 
website op 
www.panzerge- 
neral3.com. 


kels uit vliegt. Minds- 
cape is dus zo'n uitge- 
ver en Close Combat 4 
gaat ze, samen met 
Panzer General 3D, in 
één keer de grootste 
strategy games publis- 
her maken. Maar laten 
we eens kijken naar 
wat Close Combat 4 
ons allemaal gaat 
brengen. CC4 is een 
van de eerste spellen 
die de strijd van de 
manschappen (pla- 
toons) in de tweede 
wereld oorlog realis- 
tisch weergeeft. Het is 
een beetje jammer dat 
je alleen maar kunt 
kiezen tussen Ameri- 
kaanse en Duitse troe- 
pen, maar de gedetail- 
leerdheid van de 
verschillende campag- 


nes die je kunt voeren 
is verbluffend. Alle sol- 
daten hebben een be- 
paalde hoeveelheid 
ammo en ook het zicht 
(line of sight) dat de 
soldaten hebben is 
perfect in balans met 
waar ze wel en niet op 
schieten. De plekken 
waar de strijd zich af- 
speelt zijn historisch 
correct en met behulp 


van satellietfoto's per- 
fect nagemaakt. 
Toen ik Close Combat 
speelde, kreeg ik toch 
sterk het gevoel dat ik 
met een kruising tus- 
sen Commando's en 
Command & Conquer 
bezig was. Kortom: 
Close Combat 4 is een 
spel waar we lang op 
hebben gewacht. 
BORIS 


JE VIJANDEN VERNIETIGEN IS NIET GENOEG... 
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“Soul Reaver is een must 
voor iedereen die ook 
maar een klein zwak 

heeft fantasy action 

of vampiers.” 


r\\ PQVER 


„JE MOET OOK HUN 
ZIELEN VERSLINDEN 


Sluip als Raziel door de schaduwen van 
Nosgoth en maak jacht op je vampier-broeders. ‘ 
Het maakt niet uit hoe je ze vernietigt, zolang je \ 

hun zielen maar tot je neemt voor het | f 
volbrengen van je missie: de ondergang van je _ “4 
schepper Kain. 


+ continue gameplay: geen laadtijden 


- wissel real-time tussen het Aardse Rijk en jm xe: ‘ & Ms rr BEAN 


ha 
het Rijk der Geesten 


+ duistere, Gothische verhaallijn 
+ action/adventure 
an, 
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Crystal Dynamics, het Crystal Dynamics- logo, Legacy of Kain: Soul Reaver en } verwante spelkarakters zijn handelsmerken van Crystal Dynamics. © 1998 Crystal Dynamics. 
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OTE Me ae ido voe er wen EEE AT EO EN RH 


ikan 


Bee tien IJ 


De tijd dat we bij de PU geh) deden over een game 


uit Oost-Europa is echt voorbij. 


ver spellen als Mortyr 


en Hidden and Dangerous kun je geen jokes meer 
maken. De insiders vertelden dat er binnenkort weer 
een toptitel uit die hoek zou komen, Imperium Galactica 
Il. En dus speerde ik naar Hongarije om de boel alvast 
te checken. 


MEGA- 
BIOSCOOP 

In 1997 besprak Jan het eer- 
ste deel van Imperium Galac- 
tica. Onze strategie-wizzard 
ging voorzichtig uit zijn dak. 
Volgens hem had de space- 
sim zeker potentie, maar de 
gebrekkige uitvoering ver- 
galde de boel. Een mager ze- 
ventje was het harde eindoor- 
deel, De Hongaarse 


__producent van het spel, Digi- 
tal Design, ging echter niet bij 


worden. En Jan kon de pot 


op. 
Eind juli waren de Hongaren 


__zo ver gevorderd ape Euro- 


GOK Voor D 
QWIEZ (5 Her 
LEVEN EEN 
DUISTERE REIS. 


mocht komen kijken. Plaats 
van handeling was een 
mega-bioscoop in het prach- 
tige centrum van Boedapest. 
Aanvankelijk begreep ik niet 
zo goed waarom we voor een 
perspresentatie naar de bio- 
scoop gingen. Ik bedoel, het 
gamet voor geen meter in 
een donkere zaal zonder ta- 
fels. Na de eerste spetterende 
intro-beelden begon het me 
echter te dagen. Die sluwe 
Hongaren wilden ons over- 
bluffen met hun FMV's. En dat 
ging ze aardig af. Ooh's en 
aah's vulden de zaal. Het was 


5 net alsof je naar Star Wars 
_, zat te kijken. Enorm vette 


grond- en luchtbattles werden 
met Dolby Surround Sound 
de zaal in geslin- 
gerd. Mijn mond 
stond voortdu- 
rend open. Ik 


GELUKKIG KUNNEN 
DE QWIFZ MET 
EEN PRUIK OP HUN 


weet echter niet of dit uit be- 
wondering was, of omdat ik 
hem eenvoudigweg door de 
vermoeidheid niet kon dicht- 
houden. Ik stond namelijk al 
om half zeven op Schiphol. 


SHITLOAD AAN 
FMV'S 

De stroom filmpjes was ech- 
ter niet alleen bedoeld als 
eye-candy. FMV's maken na- 
melijk een belangrijk be- 
standsdeel uit van het spel. 
Digital Reality wil zo de speler 
het verhaal in trekken. Want 
IG Il is niet zo maar een 
space strategie-game. Het 
gaat echt ergens over. Je 
moet als een van de drie 
hoofdrassen het heelal zien 
te veroveren. Dat doe je mid- 
dels oorlog, handel en diplo- 
matie. Alle rassen hebben 
hun eigen karaktertrekken, vi- 
sie en gedragingen. Digital 
Reality probeert deze per- 
soonlijkheden via de filmpjes 
tot leven te laten komen. En 
dat is ze mijns inziens goed 
gelukt. De shitload aan FMV's 
heeft er wel voor gezorgd dat 
het spel uit vier CD's bestaat. 
Digital Reality gaat de boel 
waarschijnlijk netjes over de 
vier schijfjes verdelen. De 


eerste CD is de installatie-CD, 
de overige drie schijfjes her- 
bergen ieder een ras. De prijs 
is uiteraard die van een ‘nor- 
male’ game. 
Na twintig minuten FMV's te 
hebben bekeken (en dat is 
maar een fractie van hetgeen 
er in het spel zit), kon ik met 
IG Il zelf aan de gang. Als je 
mij vraagt wat voor spel IG Il 
nu precies is, dan moet ik ant- 
woorden dat het een kruising 
tussen Homeworld, Com- 
mand and Conquer en Civili- 
zation is. Waarom? 
Homeworld: Ook in IG Il vecht 
je de battles uit in een 
enorme 3D-omgeving. De vrij- 
heid is enorm, je kunt van alle 
kanten aanvallen. Tijdens het 
battlen bestaat er de moge- 
lijkheid om op elk space-ship 
in te Zoomen. 
Command and Conquer: Net 
als in C&C vecht je battles uit 
op 3D terreinen. De besturing 
is vrijwel identiek. Je klikt, diri- 
geert en wijst aan. 
Civilization: Je moet je volk 
letterlijk en figuurlijk groter 
zien te maken. Dit doe je doof 
diplomatie, handel en het op» 
zetten van industrieën. Daar 
waar praten beter is, moet je 
dat doen, daar waar vechten 
noodzakelijk is, pak je de tank 
of het spaceship. 
IG Il is al met al zeker een 
veelbelovende titel. De drie 
bovengenoemde games zien 
er misschien allemaal iets 
mooier uit en hun gameplay 
gaat ietwat dieper, maar bij IG 
heb je al die features wel in 
één spel zitten. IG zal ergens 
in oktober uitkomen. 

J.J. 


AryTen B 


De mensen van Ubi Soft kijken klaarblijkelijk niet op een Eurootje 
meer of minder wanneer het op het organiseren van 
perspresentaties aankomt. Werd Rayman 2 een tijdje geleden 
immers niet eerder bekeken door PU-man Jan? Maar dit keer was 
het écht menens, volgens hen. Vandaar dat we Skate naar Parijs 


pi 


stuurden om te kijken of deze game nu 
eindelijk in de afrondingsfase beland was. 


Het moge duidelijk zijn: Ubi Soft heeft Rayman 2 
nogal hoog zitten. Ditmaal werd mij verzekerd dat 
dit echt de allerlaatste keer was dat de media op 
de hoogte gesteld zouden worden van de laatste 
ontwikkelingen omtrent deze game. En warempel, 
deze 3D Action/Adventure game waar men nu al 
bijna drie jaar mee bezig is, lijkt nu daadwerkelijk 
in de laatste produktiefase te zitten. Het geeft in 
ieder geval aan dat de makers geen half werk 
wilden verrichten, en het gele ‘beestje’ dat hier 

en daar wat lichaamsdelen mist (ik weet niet hoe 
ik het anders moet formuleren), hoog in het vaan- 
del dragen. Wat zeg ik: Rayman is Ubi Soft's trots, 
en met je lievelingetje moet je nu eenmaal voor- 
zichtig omgaan. Zeker als je hem een superster- 
achtige status wilt laten aannemen. 


Om niets aan het toeval over te laten, zal Rayman 
2 dan ook op zo’n beetje alle systemen verschij- 
nen. Toch kreeg ik niet alle versies te zien; ik kon 
weliswaar genieten van de N64- en de PC-ver- 
sies, aan de PlayStation- en Dreamcast-versies 
moest nog te veel gesleuteld worden omdat men 
daar wat later aan is begonnen. Geen nood, de 
games voor de eerstgenoemde systemen waren 
in een dermate vergevorderd stadium dat we ons 
echt geen zorgen meer hoeven te maken over het 
al dan niet uitkomen van deze game. Rayman 2 
zal zo rond deze tijd het daglicht zien op de N64 
en de PC, en begin 2000 op de PSX en de DC. Er 
schijnen zelfs al plannen te zijn om de game voor 
de PSX 2 te ontwikkelen. 

Maar wat maakt dit mannetje dan in hemelsnaam 
zo interessant? Dat was de vraag die ik stelde 
toen de persdag nog maar net van start was ge- 
gaan. Het antwoord volgde vrij snel. 


Wat meteen opvalt bij het zien van het spel is de 
switch van Rayman's vertrouwde 2D naar 3D-ga- 
meplay. Tja, je kunt nu eenmaal niet achterblijven 
bij de huidige ontwikkelingen. In meer dan twintig 
prachtig uitgewerkte en kleurrijke levels (die vari- 
êren van middelgrote tot reusachtige 3D-omge- 
vingen) is het de bedoeling dat je je maatjes be- 
vrijdt uit de handen van lastige piraten, die hen 
willen doorverkopen aan een soort space cir- 
, Cus. Dit zal je vliegend (door het gebruik van 
zijn helikopter haar), waterskiënd (achter 
À__een waterslang), klimmend, springend 
= en op vele andere manieren moe- 


„ ten doen, om het spel goed te 
n {_, laten aflopen. Er valt dus ge- 


> 


noeg te doen en te beleven in The 
Great Escape, laat dat duidelijk zijn. Zeker als je 
nagaat dat de gemiddelde gamer zo tussen de 30 
en 40 uur nodig zal hebben om het spel helemaal 
uit te spelen. 


Liefst een half jaar hadden de makers nodig om 
de van de PC naar de N64 geconverteerde versie 
te finetunen. Het resultaat mag er echter zijn; zo is 
er geen sprake van fog-effecten (tenzij het zo be- 
doeld is) en in combinatie met de RAM-Expan- 
sion Pack zul je merken dat de framerate gelijk 
blijft. Op de PC is het zelfs mogelijk om het spel 
zonder al te veel problemen op een P120 te laten 
lopen (hoewel een P166 met 3D kaart toch wel _ 
aanbevolen wordt). De vraag blijft natuurlijk altijd 
of de character niet aan kracht heeft ingeboet nu 
hij in een compleet nieuwe wereld terecht is geko- 
men, met een compleet andere speelwijze. Wel, 
ook op dit vlak hebben de ontwikkelaars goed 
hun best gedaan. De typische Rayman humor is 
geheel intact gebleven, evenals de filosofie die 
schuilgaat achter deze game. Waar sommige ont- 
wikkelaars falen in de overgang van 2D naar 3D, 
daar hebben de mensen van Ubi Soft er alles aan 
gedaan om de hoofdrolspeler vertrouwd en tege- 
lijkertijd verfrissend op je beeldscherm terecht te 
laten komen. Dit geldt in ieder geval voor de twee 
versies die ik gezien heb, en laten we hopen dat 
op de andere systemen een net zo mooi resultaat 
zal verschijnen, zodat iedereen van dit eigenaar- 
dige wezentje zal kunnen genieten. Dat heb ik, 
geheel tegen mijn eigen verwachting in, namelijk 
ook gedaan.Of ben ik nu in de war door de vele 
wijntjes die ik op het dakterras geconsumeerd 
heb onder de stralende zon, met een uitzicht van 
heb-ik-jou-daar? SKATE 


RAYMANN 2 


TE GEEST ESC TEE 
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DANCE CONTEST 
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CITY BASKETBALL 
INLINE HOCKEY 


RAMP- EN 
STREETPARCOURS 


« 
‘ 
dk 
bek 
* 


BEACHVOLLEYBALL 
A, 


hd N 
eN 
CAMPAGNE GEFINANCIERD 
MET EEN BIJDRAGE VAN 
DE EUROPESE GEMEENSCHAP 


Pen 


MELK.DE WITTE MOTOR. 


Ne 


De oplettende lezer is het inmiddels vast wel opgevallen dat de gens begin 2000 wordt gerleased, was vrij kort 
__redakteuren van Power Unlimited steeds vaker worden desta af en oan werkende demo konden werog 
uitgenodigd naar de andere kant van de wereld te vliegen, om niet lospeuteren. Het spelis vast erg leuk voor de 
aldaar naar nieuwe games te kijken. Zo zat onze dré een weekje in Nvopen en neren de Southpark racer het 
een luxe hoteltoren in West-Hollywood om een aantal nieuwe __Muppetshow zijn in de racer verwerkt en staan 


PlayStationtitels te checken en te genieten van de geneugten van _?&tvurljk garant voor de nodige meligheid. 


Los Angeles. Een verslag van zijn avonturen. CRASH TEAM RACING 
Een wat serieuzerer poging om een vet racespel 

Het begon al goed toen ik op Schiphol mijn di- neer te zetten, is gedaan door de dames en 

recte vlucht naar Los Angeles miste, doordat (voornamelijk) heren van 

de incheckdames hun handen vol hadden aan 
een stel andere reizigers. Stond ik daar wan- 
hopig met mijn ticket te zwaaien, terwijl de 
Boeing 747 richting LA wegvloog met een zielig 
leeg stoeltje erin. Gelukkig werd ik bij de ticket- 
balie van de KLM meteen gere-scheduled en 
zat ik een paar uur later plotseling champagne te 
drinken met een stel Afrikaanse zakenlui in de 
bizznizzklas naar Memphis Tennessee. Daar aan- 
gekomen moest ik een half uurtje wachten en kon 
ik in de vliegveldbar onder het genot van een 
kleine versnapering zien hoe het weer omsloeg. 
Heb je de film Twister gezien? Nou ja, zoiets dus. 
De hemel die me bij mijn aankomst nog helder- 
blauw had toegejuicht was nu veranderd in een 
monsterlijk grijze massa uitelkaargerukte on- 
weerswolken en de ene na de andere bliksem- 
flits sloeg ons om de oren. Zes uur later vertrok 
eindelijk mijn vliegtuig, Tien uur later landde ik 
op LAX-airport en elf uur later lag ik uitgeput 
weg te dommelen in mijn luxe hotelbedje er- 
gens aan de sunset-blvd in West Hollywood. 
De volgende ochtend werd ik uit mijn bed ge- 
licht door de vriendelijke pr-dames van Sony, 
die de hele nacht geen oog dicht hadden ge- 
daan in de angst dat ik ergens 
kwijt was geraakt. Haastig 
mengde ik me bij het dertigtal 
collega-journalisten, en stapte 
ik de ijskoude over-ge-aircon- 
ditioneerde bus in op weg 
naar onze eerste presentatie. 


MUPPET 
RACERS 

De Creature Shop van de 
Henson Company, het be- 
drijf van de inmiddels overle- 
den muppet-papa Jim 
Henson, lijkt van buiten op 
een simpel kantoortje van dertien 
in een dozijn, maar eenmaal binnen word je 
overspoeld met oude bekenden. Zo'n beetje 
overal staan en liggen Muppets, Freggels, Robots 
en realistisch nagemaakte dieren je aan te sta- 
ren. In de lunch- en presentatieruimte stond een 
enorme mammoet en de tafel werd ingenomen 
door een paar exemplaren van Dr Doolittle's 
schoothondje. Na een korte rondleiding kwamen 
we in een kamer vol hi-tec elektronica, waarmee 
de poppenspelers van tegenwoordig hun robot- 
gestuurde creaties tot leven roepen en kregen we 
een presentatie door een oude rot in het vak, die 
na enig doorvragen zowel Jabba de Hutt als Yoda 


Een potje Crash Team Racing. gespeeld bleek te hebben. Mijn Engelse collega's 


en ik konden het nauwelijks geloven en stonden 
A 
2 Áj 


met knikkende knieën de hand te schudden die 
vroeger in het achterwerk van de oude Jedi 
meester hadgezeten: 

De presentatie van het Muppet-racespel, dat er- 


Naughty Dog Inc. Deze vrij kleine software- 
ontwikkelaar is gevestigd in een mooi ge- 
bouw in Santa Monica op steenworp afstand 
van het strand. Het racespel, waarvan Skate 
op de E3 al een glimp had mogen opvangen, 
is de vierde en laatste Crash Bandicoot-titel en 
tegelijk ook de laatste PlayStation 1-game die 
Naughty Dog maakt, voor ze zich op de Next 
Gen PSX gaan storten. 
De game blinkt op twee punten uit: een uitge- 
kiend turbosysteem, maar vooral de multiplayer- 
mode. Waar de meeste racinggames al in two- 
player splitscreenmode bijna onspeelbaar zijn, 
blijkt Crash Team Racing zelfs met 4 players nog 
heel erg goed speelbaar. De ontwikkelaars lieten 
ons vol trots een aantal deathmatch levels zien en 
in no-time was ik in een heftige race beland tegen 
mijn Britse collega's, die we een paar uur later 
nog eens in het echt overdeden op de plaatselijke 
kartbaan (plaatselijk betekent in LA dat je onge- 
veer de afstand Amsterdam-Utrecht moet afleg- 
gen om er te komen). Zonder Ed op de baan 
maakte ik mooi een kans op de eerste plaats, tot- 
dat ik zomaar gediskwalificeerd werd vanwege 
mijn agressieve rijstijl. Lekker dan! 


SPYRO 2: 

GATEWAY TO GLIMMER 

De derde dag van mijn trip was een rare: nog een 

beetje aangeslagen van ons avondje stappen met 

het Naughty Dog team betraden mijn collega's en 

ik het ijs van een of andere hockeybaan in Pano- 

rama City. Zonder schaatsen en zonder bescher- 

mers moesten we, slechts gewapend met een 

soort rare bezem, een soort ijshockey-achtig spel 

spelen tegen het Insomniac team, die, totaal in 

strijd met hun naam, een heel stuk uitgeslapener 

waren dan wij. Al snel hadden we door dat we 

‚ geen enkele kans maakten en hingen we die 

! stomme bezems in de wilgen. We zijn immers Eu- 
ropeanen en gebruiken onze voeten om een bal 
in het vijandige doel te krijgen. Een hersenschud- 
ding, een blauw oog en wat gekneusde ribben la- 
ter zaten we op het kantoor van de tegenstander 
uit te puffen achter de knoppen van Spyro 2. 
In Spyro 2 wandelt, vliegt en zwemt het kleine di- 
nosaurusje zich weer door een hele zooi nieuwe 


kon het niet laten een potlood uit het plafond van 
Fox Mulder te jatten en even plaats te nemen 
achter het bureau van de FBI-baas. Leuk hoor! 


PLAYSTATION 2 

De laatste dag van onze press trip bezochten we 
de Sony studio's en hadden we een uitgebreid 
vraag-en-antwoord-spel met Phil Harrison, een 
hoge pief van Sony Computer Entertainment 
Amerika, die ons nog eens die prachtige PSX2- 
demo's liet zien, waar Bjorn al over schreef in het 
meinummer. Behalve de dobberende eendjes en 
de demo's van Tekken, Final Fantasy en Gran Tu- 
rismo kregen we een voorbeeldje van de werking 
van de Emotion Engine te zien. Die superchip, die 
het kloppende hart van de Next Generation Play- 
station - Nee, de naam is nog steeds niet bekend - 
vormt, berekende real time een heel bos vol bui- 
gende boomtoppen en waaiende blaadjes. Het 
leek bijna echter dan het Vondelpark bij wind- 
kracht 4, Nadat de aanwezige journalisten waren 
bekomen van dit spektakel kregen we nog een 
uitgebreide uitleg over de werking van het nieuwe 
apparaat, maar jammer genoeg mocht onze Phil 
niets loslaten wat we nog niet wisten, behalve 
misschien dat de PSX2 gewoon met de dual 
shock controllers werkt en geen DVD-films zal 


kunnen afspelen. Hoe we hem ook bestookten 
tijdens de lunch, zelfs over de kleur vanhet ap= 
paraat wou hij niets loslaten. “Wacht maartot To= 
kio!” was het enige dat we te horen kregen. 
Eenmaal terug in het hotel nam ik nog een laat- 
ste duik in het heerlijke water van het zwembad 
op het terras, bestelde ik een lekkere cocktail en 
een dikke sigaar en keek ik nog even uit over de 
heuvels van Hollywood, voor ik weer het vliegtuig 
in moest, terug naar mijn trouwe computertje. Het 
was een gezellige en interessante week geweest, 
maar dat hebben jullie waarschijnlijk al begrepen. 
DRE 


avonturen heen in een gloednieuwe 3D-engine. 
Vooral de onderwaterlevels van het spel zijn erg 
spectaculair en gameplay, characters, graphics 
en de aangename soundtrack zorgen zeker 
voor een hit in het 3D adventure-genre. 


M-FILES 

Ach, wat moet ik zeggen. Een beetje lullig om 
bij de presentatie te zitten van een game die 
al lang en breed in je blad besproken is. Wat 
Boris van het spel vond (in de september-is- 
sue concludeerde hij: “Blaaarghhh!* en gaf hij 
een 5,3) heb ik maar niet tegen de president 
van Fox Interactive gezegd. Na een korte pre- 
sentatie van de game, die volgens Fox toch wel 
baanbrekend was, mochten we de studio van de 
X-Files bezoeken en met een van de acteurs (die 
blonde met die lange haren) rondhangen in de 
kantoren van de Amerikaanse geheime dienst. Ik 


Mooie mix van adventure en actie. Outcast is doordacht. De intelligentie 
in het spel ís verbazingwekkend. Ben je een actiefreak, maar niet vies 
van wat adventure, dan is Outcast je spel. Ben je echter adventurefreak 
en niet vies van wat actie, dan is Outcast ook je spel. 


Unieke wereld, bijzonder sfeervol, verzorgde afwerking, schitterende soundtrack. 
Heb je een aardige pc, zin voor avontuur, het killerinstinct van een 
luipaard, het geduld van een visser en een zwak voor parallelle werelden 


1 


die gered moeten worden, dan mag je dit onder geen beding missen. 


PC Gameplay: 


Grafisch zeer tWidrukwekkend. Het meest gedenkwaardige is toch wel de muziek. 
Geinige gadgets (de holografische versie van jezelf die je op pad kunt sturen, 
op de Twon-Ha rijden) Het is lang geleden dat er zo'n originele 
en innovatieve adventure verscheen. 


| 


mn / ii _Games+ 
Á 


Score 94! Graphics: 9,0 / geluid 9,0 / originaliteit 9,5 / speelbaarheid 10! 
ledereen zal met liefde Outcast uit zijn verpakking scheuren, zich 


daarna drie weken vrijwillig opsluiten in zijn kamer om zich vervolgens 
te laten overdonderen door de wondere wereld van Adelpha. 
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PHOENIN 
Allereerst kreeg ik de 
PC-game Phoenix te 
zien. Dit is een 3D- 
Space Shooter, waarin 
je als Earth Squadron 
piloot Beck meer dan naarmate je vordert 
60 missies dient te vol- een hoop verrassende 
_ wendingen. Beck be- 
gint als een 
rookie, 
maar kan 
gaande- 
weg in 
rang stijgen 
en alsmaar 
betere war 
pens tot zijn 
beschikking 
krijgen. Aar- 
dige bijkom- 
stigheid is 
dat wanneer 


brengen, en dankzij 
het multi-lineaire plot 
meerdere kanten uit 
kunt gaan. Het verhaal 
rondom Phoenix steekt 
goed in elkaar, en kent 


Dreamcast 
komt! 


Sega's langverwachte Dit modem moet het 
nieuwe console, de geheime wapen van 
Dreamcast, komt er nu de Dreamcast gaan 
echt aan. Op 14 okto- vormen. ledere koper 
ber moet de nieuwe krijgt gratis Internet- 
128 bits-machine in de 
winkel liggen. Voor 

f 599 of Bfr. 10999 
krijg je de machine, 
een controller, een 
demo-disc met 5 
speelbare demo's en 
zeven filmpjes en een 
modem (ingebouwd 


termijn de mogelijkheid 
om de games online te 
spelen. Helaas zal de 
Internet-optie in de Be- 
nelux niet vanaf het 
eerste begin aanwezig 
zijn, maar later in het 
jaar en misschien zelfs 


maar verwijderbaat.en wel pas begin vol- 
dus upgradable). aar. In 
RN volgende PI 


es je àl- 
s, maä 
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aan 1e 


toegang en op langere 


je als speler er niks 
van bakt, je een aantal 
missies moet volbren- 
gen om je skills een 
beetje op te vijzelen. 
Tja, je moet er nu een- 
maal wat voor over 
hebben om de Aarde 
te beschermen tegen 
verschrikkelijke vijan- 
den (die in Phoenix 
misschien niet eens je 
vijanden blijken te zijn, 
maar laat ik daar niet 
te veel over verklap- 
pen). Aardige graphics, 
een goed verhaal en 
de vele multiplayer-op- 
ties maken Phoenix 
een game die je beslist 
in de gaten dient te 
houden. Binnenkort 
een review. 


In de vorige PU kon je 
alles lezen over 


Mechwarrior 3, het derde 


deel uit de spectaculaire 


robot-wargame serie. Po- 


wer Unlimited geeft 10 


4. 


Skate bezocht kortgeleden het 
kantoor van Hasbro Interactive om 
work in progress te bekijken van 
Team 1/'s Worms Armageddon 


voor de PlayStation en Phoenix voor de PC. 


WORMS AR- 
MAGEDDON 
Een andere game die 
je ook in de gaten 
moet houden, is 
Worms Armageddon 
voor de PSX. Dit hilari- 
sche spel kent.nu nog 


was. Ditmaal zijn er 
nog meer wapens (60+ 
als ik het goed heb), 
meer levels, een multi- 
player-optie en een le- 


vel editor aanwezig, 


zodat elke nieuwe 
game die je alleen of 
met je maatjes speelt, 
nooit hetzelfde zal zijn. 


| 


Á 
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„er? 


ter 


Ook nu is er weer ge- 
kozen voor 2D-game- 
play, maar daar ligt dan 
ook de kracht van 
Worms. Geen hoog- 
staande graphics (hoe- 
wel constant het maxi= 
male uit de 
CPU-power vande 
PSX geperst wordì), 
maar wel weer ontzet 
tend grappige, zieke 
taferelen op je beeld- 
scherm die je urenlang 
op het puntje van (of 
liever gezegd: onder) 
je stoel krijgen. Worms 
Armageddon zal zo 
rond de eeuwwisseling 
gereleased worden. 
SKATE 


pakketten weg die bestaan uit een muismat, een T-shirt en uiteraard het spel 


“gend; ar. In de ried DR se 


zelf. Als je een van de tien pakketten in de wacht wilt slepen, moet je ant- 
woord op de vraag geven welke score Mechwarrior 3 haalde in het septem- 
iteraard een beetje geluk hebben, Stuur je antwoord voor 
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16 TOTALLY FUNKY FIGHTERS 
ready 2 get down 
& get It on! 


You’ve never seen 
boxing like this before’ 
Next Generation Magazine 


’'Ready 2 Rumble was arguably 
the game of the (E3) Show across £ 


pa the board.’ - Dreamcast.ign.com 


wiwwicontactdatarnl 


PlayStation 


e Dreamcast. 


NINTENDO ©, NINTENDO 64, AND ARE TRADEMARKS OF NINTENDO CO,LTD. 
se and Playstation are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. Dreamcast is a registered trademark or trademark of Sega Enterprises, Ltd. 
MIDWAY is a trademark of Midway Games Inc. READY 2 RUMBLE 7" BOXING © 1999 Midway Home Entertainment Inc. 
All nights reserved. Likeness of Michael Buffer and the READY TO RUMBLE" trademark used under license from Buffer Partnership (www.letsrumbie.com). 
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MIDWAY 


maa 


PIJ redaktie ging uiteten in het nieuwe Hoot Kwizien- 
gbeek De Goaden Dopernt. De obers hielden hun hart 
vast. 
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De nieuwe Star Wars is er, en dat 
zul lapveten ook. We geven maar 
liefst twintig boeken, twintig 
soundtracks, 3 x Episode 1 Racer 
(PC) en 3 x The Phantom Menace 
(PC) weg. Als je echt geluk hebt, 
win je alles. Met iets minder geluk 
krijg je een boek en een sound- 
track, maar dan nog willen we je 
niet horen klagen. Om kans te 
maken hoef je alleen maar een ti- 
tel te verzinnen voor Episode 2, 
die over een kleine drie jaar uit zal 
komen. Stuur je antwoord voor 25 
oktober op een briefkaartje haar: 


Power Unlimited 

Star Wars-prijsvraag 
Posthus 9805 

1006 AM Amsterdam 


Vergeet niet je naam, adres en 
telefoonnummer te vermelden. 
Prijswinnaars krijgen automa- 
tisch bericht. 


E FOORDE 1 


HE PHANTOM MENACE. 


THOMAS 


HET BOEK VAN DE FILM 
TERRY BROOKS 
SED ON THE SCHEENP 


PLAY AND STORY 
JCAS 


maand binnen. 
De twee winnaars zijn: 


Martijn v.d. Walle uit Vogelwaarde en 
Hans Klein uit Staphorst. 


Proficiat, you lucky bastards! 


’ : bn Ek 
Or tectekt 


Eindelijk, daar is ie dan, niet de sequel maar het eerste deel 
van de Star-reeks. Het deel waarin alles duidelijk wordt 
wat nog niet duidelijk was. 


Hoe zag Darth Vader 
eruit als kind en Obi- 
Wan als jonge gast? 
Als Jake Llyod en 
Ewan McGregor na- 
tuurlijk! En wie is de 
moeder van Luke en 
Leia? Dat is Natalie 
Portman in de rol van 
Queen Amidala. Star 
Wars is uiteindelijk één 
grote jongens-soap! 
Naast de ultieme soap 
in space is deze first 
episode vooral ook 
een kinderfilm gewor- 
den. Een heel verma- 
kelijke kinderfilm, dat 
wel. De hoofdrollen zijn 
niet weggelegd voor 
acteurs van vlees en 
bloed maar voor com- 
puteranimaties en spe- 
ciale effecten. De ac- 
teurs steken daarnaast 
wat houterig af. Zelfs 
een laserzwaard ge- 
vecht, toch een van de 
hoogtepunten uit de 
vorige Star Wars films, 
ziet er stroef en stijfjes 
uit. Dat komt omdat 
Obi-Wan en zijn mees- 
ter Qui-Gon Jinn na- 
tuurlijk tegen de on- 
zichtbare Force van 
computereffecten aan 
het vechten zijn, in 
plaats van tegen 
levende mensen.Voor 


de echte Star Wars-fan 
is het allemaal even 
slikken. Kritieken uit 
die hoek werden vooral 
geleverd op de slaap- 
verwekkend saaie rol 
van Liam Neeson als 
Jedi-meester Qui-Gon 
Jinn en de oermelige 
en kinderachtige 
ruimte-clown Jar Jar 
Binks, die er speciaal 
voor de allerkleinsten 
in is gezet. De jonge 
actrice Natalie Port- 
man ziet er prachtig uit 
als koningin-op-de- 
troon, maar acteert 
een stuk levendiger in 
haar dubbelrol van het 
dienstmeisje annex ko- 
ningin-op-avontuur. 
Toch is ook zij geen 
Prinses Leia. De 
nieuwe Star Wars film 
is er door de compu- 
tertechnologie qua mo- 
gelijkheden dan wel op 
vooruitgegaan, qua 
sexappeal heeft de film 
toch zwaar moeten in- 
boeten. De chemie tus- 
sen Han Solo en de 
prinses was bijvoor- 
beeld duizend keer 
sterker dan die tussen 
Portman en de kleine 
Anakin Skywalker (is 
het eigenlijk wel ge- 
zond dat een meisje 


van negentien zulke 
sterke gevoelens heeft 
voor een gozertje van 
tien?). in de film ont- 
breekt het volgens de 
liefhebber vooral aan 
magie. Er zijn ook zulke 
hoge verwachtingen 
over Star Wars gewekt, 
niet in de laatste plaats 
door George Lucas 
zelf, dat de film bijna 
niet anders kan dan 
enigszins tegenvallen. 
Star Wars is voor veel 
mensen tot een soort 
van religie verworden, 
maar wie er vanuit een 
ander standpunt te- 
genaan kijkt, kan ook 
denken, kom op, it's 
only a movie! Het ver- 
haal van de film is bij- 
zaak: het rijk van ko- 
ningin Amidala wordt 
bedreigd door een 
machtswellustige han- 
delsfederatie en de 
Jedi-ridders Qui-Gon 
Jinn en Obi-Wan 
Kenobi schieten haar 
te hulp. Tijdens hun 
missie worden ze bij- 
gestaan door een go- 
zertje met de naam 
Anakin Skywalker, die 
een grote, mysterieuze 
kracht met zich mee- 
draagt en later zal mu- 
teren tot Darth Vader. 


Maar dat ge- 
beurt pas in 
deel twee en 
drie, eerst 
moeten de 
drie strijders 
het rijk van de 
koningin nog 
redden. En 
dat gebeurt 
als in een PC- 
game: snel, 
met aktie en 
vol adembe- 
nemende 
computer- 
tricks. En 
vooruit, afge- 
wisseld met 
een paar tradi- 
tionele scènes 
om de film 
toch nog iets 
van een echte 
mensenfilm mee te ge- 
ven.Want was Return 
of the Jedi al meer een 
gezellige Disney-film 
dan zijn voorgangers, 
The Phantom Menace 
heeft een nog hoger 
Disney-gehalte. Veel 
computergetekende 
fantasiedieren duiken 
op in geanimeerde on- 
derzee-rijken of dorre 
woestijndorpen. Let 
ook op de scène 
waarin alle galaxies in 
space met elkaar ver- 
gaderen in het heelal, 
daar ergens linksonder 
in beeld zie je een 
spreeksgestoelte vol 
E.T.'s! Maar wees ge- 
rust, lieve Star Wars 
fans, ondanks alle kri- 
tiek is de film zeker 
een bioscoopticket 
waard. Het ziet er alle- 
maal superstrak uit en 
wie zich niets aantrekt 
van hetgeen hierboven 
is gezegd, wordt mee- 
gesleurd in de virtuele 
trip die The Phantom 
Menace uiteindelijk 
toch is. Het liefst zou je 
in de bioscoop naar de 
joystick grijpen om ei- 
genhandig de ruimte- 
schepen en aktiefigu- 


PE 
oe 


ren te besturen. En 
onthoudt: it‘s only à 
movie! 


HET GOED GO 
HET KWAAD 
IN DE STAR 

WARS SAGA: 


HET GOED 
Yoda 

Episoden Il, IV en VI 
Deze meer dan 800 
jaar oude gnoom is de 
spiritus rector van de 
Jedi-raad. Hij maakt 


van Luke Skywalker 
een Jedi-ridder. 


Qui-Gon Jinn 
Episode | 

Deze Jedi is Obi Wans 
mentor en wil ook Ana- 
kin de Jedi-kunst leren. 
Dat Anakin over een 
slechte kracht blijkt te 
bezitten, zal hij nooit 
meemaken. 


Obi-Wan Kenobi 
Episoden | en IV-VI 
Als jonge man is hij de 
leraar van Anakin, later 
van diens zoon Luke 
totdat Anakin/Darth 
Vader hem vermoordt. 


Als er van één film veel merchandise verkrijgbaar is, dan is het wel van Star Wars. Dat was overi- 
gens vroeger ook al zo. De speelgoedwinkels puilen uit van de aktiefiguren, bekers, petten, ga- 
mes, knuffelbeesten en lego bouwpakketten. You name it, they ‘ve got it. Vooral in Amerika is er 
geen produkt meer of je vindt er wel een Star Wars figuur op: er is Star Wars tandpasta en Star 
Wars Pepsi, er zijn Star Wars stropdassen en Star Wars kleding. De merchandising is misschien 
nog wel succesvoller dan de film zelf, er zijn miljoenen dollars mee gemoeid. Hoe kun je zo’n fel- 
begeerd Star Wars collectors item bemachtigen? Geld scoren en naar de winkel lopen, is een 
mogelijkheid. Maar wie naar echt bijzondere spullen op zoek is, bezoekt een veiling. Zo’n veiling 
bezoeken kan ook op het Net. Bij de zoekservice Yahoo bijvoorbeeld, waar deze maanden heel 
veel Star Wars collectibles zullen worden geveild. De startbedragen zijn redelijk betaalbaar, va- 
rieërend van $1 voor een klein spaceship-toy van de Pizza Hut tot $35 voor een exclusief Avon 
horloge met Obi-Wan Kenobi afbeelding. Als je je hebt aangemeld kan het bieden beginnen, mits 
je boven de achttien bent. Je kunt ook zelf spullen ter veiling aanbieden. Dat mag van alles zijn, 
van furbies tot faxmachines en van tradingcards tot trucks. Waarschuwing: wapens, sigaretten, 
alcohol, eten, drugs en dieren zijn absoluut verboden om via het Net te veilen. 
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{kunstwerkjes over Rival Schoals, Castlevaniaren Turok 2 maar eens. 


Cenonenoprenenerverennenendenddneennneveovenendnevnenenenee 
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hoetensterr 


team- -up tactics ONDER REDAKTIE 
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ite: Rival schaas Official Fighting Guide ‚zijn, welke strate“, An rj 
_ Tad: Engels ed je het beste 
/ _ Auteur: Ben Cureton, Paul Interrante „ kunt kn: Eken 
WEE mini-games i 
_ viagever: BadyGames WAARDERING: _kuntaktveren-en hoé 
+ IE ISBN: 1-56686-851-3 je de päkjes van de 
En Prijs: S11,99 kkkk vechtersbazen van 
' = mn a » kleur verandert. 
s amd 7 De lay-out van deze — 
) wWadfsohijlik het In het schitterende „gids i echt schitte- < © 
N nidst favoriete spelle- _ boekwerkje Rival rend. Mangarachtige 


pi tje van de geachte he- …_ “Schóols: Official.Figh- “cartoon8-worden rustig 
: ben ren-en-dameSs.onder- _ tirig Guide leer je de ‚over twee. hele pagi- 
£ __ wijzers. In Rival ‘special moves en” _— na's uitgèspreid-Jam- 


‚ij Schools moetje de. » ‚ wrede-combo's van * —… menralleen dat de 
É “Kids van de concurre- Salle in het:spel-aanwe-” “ screenshots, die je to- 
7 7 rende scholén zien te- _zige fightertjes, inclu-_— * nen hoe je een be- 
4 / verslaan. En dát beté- sief de geheime karak- „paalde move of, combo 
„‚ kent muiten ophef.” ters. Ook wordt.” © _“moët uitvoeren„aan de 
* gthoolplbin in ei „uitgelegd wat de beste ,  ‘kleiné kant zijn. 
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7 é \Ó Titel: Turok 2, Seeds of Evi: Oficial Strategy Guide “_een uitgebreide 
_ Taal: Engels walkthrough voor jes 
_futeur: - WAARDERING: dE bbekwerk is 
Peng ae dq _ Uitgever: Brady Games doorsp@kt met grote en 
N rd mf _ ISBN: __1-56686-813-0 dekk duidelijke screenshots 
An La IN, ig _ Prijs: _ $11,99 insfull color: Van-elke … 
en U CS OVEEDS OF EVIL k areà is'ef bovendien 
Jb Ed f gur 5, _ een/kaart van onge 
tn je” _ Î Ban "_* {14 veer een halve, ot 
‘ an se ‚In de!N64 AN, level néfheen gigant, 4 — groof. Jammer, KUN de 
op Nx 7 „rok 2 kunde vgderorfs® &enei ke „nummers diëyop kaart 
/ cleef B y aan de gang etde —… /näamdTHe Primâgen, …/correspohderen met 
fi ’ Sterk op-Rambo gelij Adië, als ik det Î ed, epaalderaktie,vij- 
(4 sn , Î Î _ kende dino kif / fan nia Balken f powerúp in het * 
kia | jg Het er on, zeg aal ey Jin vefhàaf slecht te zien 
AE 5 ori levers” zijt … \5 dure „Seeds of Zijn tegen de donkere, 
„opdes itskin ni. len Evil Offiei ah achtergrond. Zeker in 
}, area'$.vol dino's Naard Guide kent de inmid- donkere Kamer , 
Á «_ der opgefokt tui bekende opbouw» {wordt het zwaar turen’ 
he, AClaim Bray /Algördat nog ni MK) eerst worderfwapens, \ Maar-dat is dan ook de 
gús, wacht je-aan powêrdps-erf kâräktérs * erfige aanme, 
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EN A ‚‚ { stonén{/ héb je immers 
ok Me N AN Titel: __Castlevenia: Totally Unauthorized Strategy Guide ‚ berrgroot Aoki plaat- 
, , ik Taal: Engels Zjes nodig. Maar in 
} _ Auteur: - ‚… Castleyania worden * 
„Brady GAMES ke Uitgever: Brady Games WAARDERING: “slecht den àitwee 
je) _I6BN: ï 1-56686-873-4 ‚screenshots opeen’ 
ME it kkk „ pagiha’afgedrukt. 
f + _ Prijs: _ S1199 “Geen enkele reden 
otauuv Unautnonizen f voor mieréngeneuk. 
Castlevania, het zeer boeken en auteurs van, dus. Naast de walk- 
\suceesvolle N64 action Brady Games nu lang ”__-throughs biedthet 
\2 adventure, kun je op —,” gehoegomte weten boek Vanzelfsprekend 
Strategy Quine twee manieren spelen. “dat zij niets uit hun de beste taktiek Oprde_ 
É » Of je kiëst voor Schneis— duim zuiger. févélbazen te versldan 
p \\ «der of je krüïpt in de De strategy-gids kent en alle wapens, power- 


(het eind vanhet zesde, uitde doek&n g daap” — ik heb te make 


P 


huid van de pittige-Car-” dan oók-twee uitge=, 


en vervolgens krijg je 


pecvooceveheeeeses 
IN 


‚ ups’en vijanden wor- 


N “rie Erstfield. Beideka- “breide en geïllústfeerde. den besproken. 
“raktersteveren een walkthroughs. Helaas ” Castlevania: Totally 
\L dùidelijk verschillend” … Zzijn de screenshots net _… Unauthorized Strategy 


kk: Topper  ***: Oké 


3 rd 


verloop op van deze 
duistere game, tenmin- 
sfe als ik Castlevania; — 
„Totally.Unauthorized = 
Strategy Guide-mag- 
On, En ik ken nn | 


** : Twijfelgeval 


als bij Rivals Schools 
*wat klein. Bij Rival 
Schools was er nog 
een excuus voor dat 
gepriegel: om een 
eambo in volle glorie te 


“Guide is een mooie « 


gids vol griezelige illu-„ 


straties die rechtst- 


_ „reeks van de begraaf-”, 
— plaats zijn gehaald. 


Scary stuff. 


* : Papierverspilling 
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PENS 


OmMeECA ELECTRO BV 


Tel. 0475 - 488 224 
Fax 0475 - 485 747 


e-mail: omega.elektro@wxs.nl 
Voor particulieren: 
www.mediacity.nl/playtime 


arg. de 


Enterlainer-2wolle 
plies 


is reeds fe Bop bij: 


Gameshop Dordrecht 
| 078 - 6350953 


Intertoys Langen Driessen-Venlo 
077 - 3513762 


_ Videotheek Krooswijk-Hellevoetsluis 
Flashpoint Alkmaar 0181 - 320340 
_072- 5154550 
Intertoys van Boeijen-Nijkerk 
033 - 2451227 
Videoshop Haniel-Zutphen 
0575 - 511860 
5 Intertoys Goudzwaards-Middelburg 
Next Gen-Alkmaar 0118 - 613 340 
072-5204333 
Occasion Shop-Amsterdam 


020 - 6125656 
Caspers Games R Fun-Amsterdam 


Intertoys Den Uil-Bussum 
035-6915692 


_Kwartetshop-Lelystad 
0320 - 241874 


Ned Game-Groningen/Apeldoorn 
050 - 3112632 


Mega Funpoint-Tilburg 


013-5436678 
Speelboom Panda-Rijswijk 
070 - 3998673 Ene 
Intertoys Heikoop-Kri on 
0180 - 512, L ee etl 
Dimension Plus-Groningen Aaen E B } À 
| 050 - 3129818 Ze see Nn TN Ì Wij zoeken nog 
Intertoys Speelwijden-Hoofdds zE, en ee ES | wederverkopers voor o.a. de 
023 - 5616708 sn A 1d, 
Speelboom van boor 


Mh 4 Bel: Omega Electro 
| ar LE | 0475-488224 
| Max Software Game Ro : if « ne 
| Den Haag- 
070-4271855 - 010-2819 


» 


POWER HIS 


Hier volgt een overzicht met de games die in de 


vorige drie nummers de beste cijfers kregen: 


GAME BOY CCOLOR) 
Super Mario Bros. (augustus) 


NINTENDO 64 
Duke Nukem, Zero Hour (augustus) 
Rush 2 (juli) 


Marvel Vs Capcom (juli) 


PLAYSTATION 

V-Rally 2 (juli) 

Driver (juli) 

Kingsley (augustus) 

Point Blank 2 (augustus) 

Ape Escape (juli) 

Bloody Roar (september) 

Croc 2 (augustus) 

G-Police - Weapons of Justice (september) 
PC CD-ROM 
Outcast (juli) 
Mechwarrior 3 (september) 

Hidden & Dangerous (augustus) 
Championship Manager 3 (juli) 

C&C: Tiberian Sun (september) 

Official Formula 1 Racing (juli) 

Star Trek - Birth of the Federation (september) 
Drakan, Order Of The Flame (augustus) 
Puma Street Soccer (juli) 

Descent 3 (september) 

Fly (september) 

Shadowman (augustus) 

Total Annihilation Kingdoms (juli) 

Breakneck (augustus) 

Expandable (september) 

Dungeon Keeper 2 (september) 

Seven Kingdoms Il (september) 

Mig Alley (september) 

Need For Speed 4 (juli) 

Fleet Command (september) 

Discworld Noir (augustus) 

Actua Icehockey 2 (juli) 

Redquard (september) 

Amerzone (september) 

F22 Lightning 3 (augustus) 

Midtown Madness (juli) 

Might & Magic 7 (augustus) 

Thrust, Twist & Turn (augustus) 


“ 


: Tor | ie ledere maand wordtde Power Top-10 samen- 
de hand van de s van de 
n 


aan 
is ee eha DO behalve in 


BES | mited, ook is terug te vinden op het 

| PowerWeb (www.powerweh.nl). Omdat de 
Se Dan Power Top-10/ DIC wordt samengesteld aan de 
EN 4 


Y, hand van de harde ijfers zul je soms ook 
Aarie lamer aj Kafi 
et cijfer tussen de haakjes is de positie die he 
ermee wakrat spel vorige maand in de ver-llian. 
F1 World Grand Prix 2 (N64) 
Super Mario Bros Deluxe (GBC) 
Mario Kart (N64) 
EEn (N64) 
Zelda 
Star Wars Episode 1 Racer (N64) 
MarioParty (N64) Pf Pam 


Superman (N64) 


Syphon Filter 
V-Rally 2 
Colin LE (platinum) 
Gran Turismo (platinum) 

Toca 2 Touring Cars 

FIFA 98 (platinum) 


Final VII (plati 
Âpe Hd wa 
Silent Hil 


OOONDUNUN 


md 


DUTCH INKBRACTIVE CHARTS ® MultiMediaMarkt / I-Mediate 


ce 
g! En hoe. Anno 

999 ziet hij er in 3D 
verbluffend goed uit. 
Maar nog steeds is zijn 
strijd niet gestreden. 
Tijdens een feestje 
wordt de Prins voor de 
zoveelste keer in de 
val gelokt en wordt de 
prinses gekidnapt door 
Assan voor zijn zoon 
Rugnor. Want Assan i 


weer de broer van 


ROWER 
UE 
Bij het grote stenen hoofd in 
de kerker, moet je niet je 


hand in de mond doen maar 
een ‘token’. 


meer dan genoeg aan 
_ hun trekken. De 15 
verschillende en uitda- 
gende werelden zitten 
vol richels, afgronden, 
touwen en lianen. Eén 
wereld bestaat hele- 
maal uit drijvende bal- 
lonnen en kilometers- 
lange touwen en 
platformpjes, dus daar 
zullen je platformskilis 
tot het uiterste getest 
worden! 


VECHTEN 


een vechtstaf, twee 
kleine, puntige battle 
blades en heb je een 
pijl en boog. Kom je 
een assassin tegen 
met een staf, dan kun 
je wel heel leuk gaan 
zwaaien met je 
zwaard, maar dan ver- 
lies je het altijd. Beter 
is om dan ook met een 
staf te gaan vechten , 


vaarlijke monsters, 


vele gevechten en ma- > 
gische kastelen zijn in — 


die ideale kampvuur- 
vertellingen meer regel 
dan uitzondering. Zo 
had ik je al verteld dat 
de prins een pijl en 
boog heeft. Hier 


J 


volledige 3D wereld et: taak 
de-Prinses wederom te reddenzuit de en 


2OWER 
leren Pie, 


Om je zwaard te bemachtigen F 

moet je een kist op een guard / 

duwen en daarna vervolgens WE. 

op hem springen. _ 0 - 


Systeemeisen: Pentium 233, 
64 Mb RAM, geluidskaart, 
Bx cd-speler, Windows 95, 

3D-kaart 
Fabrikant: Red Orb 
Distributeur: Mindscape 
Tel: 020-4953010 


bea TL Pads 


meer EORR mn 


en ESS U a 
Ik geef toe, ik ben 
een fan. Maar ook 
als je deel 1 en 2 niet ten 
gespeeld hebt, zul je ú 
enorm kunnen ge- 
nieten van deze 
heerlijke, sprookjes- 
achtige Perzische 
wereld vol platform 
skills, combat action 
en adventure puz- 
zels. Of om kort te 
gaan: De grote inspi- 
rator van Tomb Rai- 
der is terug om zijn 
rechtmatige domein 
te claimen en doet 
dat met verve! 

JAN 


vann aram 


Force 21 van Red Storm Entertainment is 
een real-time tactical wargame met tanks. 


Als Amerikaanse opperbevelhebber moet je 
de Russen helpen om de Chinezen uit hun 


land te verjagen. Huh??? 


MINI- 
OORLOG 
De term Force 21 be- 
staat echt. De Ameri- 
kanen verzonnen deze 
woorden na het ineen- 
storten van de SU. Op- 
eens was er geen 
grote vijand meer en 
hun enorme statische 
kernmacht werd daar- 
mee totaal overbodig. 
Volgens de generaals 
zou de 21ste eeuw in 
het teken staan van 
kleine, kortdurende 
conflicten. En in deze 
mini-oorlogjes kon het 
Amerikaanse leger vol- 
staan met flexibele en 
snel inzetbare leger- 
tjes. Kijk maar de Golf= 
oorlog, waar Ameri- 
kaanse tankbataljons 
het complete Iraakse 
leger wisten te ver- 
slaan. 
Ondanks het hoge re- 
aliteitsgehalte bezit 
Force 21 een van de 
eest bizarre thema's 
“die ik ooit ben te- 
engekomen. Ik 
als Ameri- 
e game-sol- 
älheel wat 
n en Chi- 
nezen omverge- 
kriald en omge- 


keerd. Maar als Yank 
de Russen helpen de 
Chinezen te verdrijven, 
nee, dat is me nog 
nooit gevraagd. Maar 
goed, Force 21 speelt 
zich in de toekomst af. 
En misschien heeft die 
rare Jeltsin tegen die 
tijd de economie van 
Rusland wel helemaal 
verneukt, waardoor ze 
geen leger meer kun- 
nen betalen. 


KAZACH- 
STAN 
Je kunt in Force 21 de 
Amerikaanse tanks 
aanvoeren (dit is het 
hoofdverhaal), of de 

inezen. In de 30 

ies krijg je maxi- 

maal 16 tank-platoons 
onder je hoede. leder 
tankplatoon bestaat uit 
maximaal Sttanks, heli- 
kopters of artillerie- 
stukken, enzovoort: De 
game ziet er oké uits 
De heuvelachtige lands 


schappen zijn uitda- 
gend en uitstekend ge- 
schikt voor dit soort 
games waar je veel 
moet sneaken en 
schuilen. Regelmatig 
verschijnen er ook ob- 
jecten die je heerlijk 
aan puin kan schieten. 
De explosies en de 
rookontwikkeling, die 
bij dit soort acties 
hoort, zijn netjes ver- 
zorgd. Als er iets ge- 
raakt wordt, dan gaat 
het ook met een ka- 
baal de lucht in. De 40 
verschillende typen 
voertuigen zijn 3D ge- 
renderd en hetzelfde 
geldt voor de omge- 
ving, die trouwens een 
exacte replica isvan 
de omgevingen vant 
Kazachstan, Rusland 
en China. Fraai is de 
interactie tussen de 
tanks en de omgeving. 
lets wat ik in veel war- 
games mis. Als je de 
tanks in F21 een steile 
berg opstuurt, dan zul- 
len de bestuurders dat 
weigeren, aangezien 
de tanks dat niet kun- 
nen. Ook wordt er flink 
gehobbeld. Vervelend 


is wel dat lastig te zien 


is, wie nu wie is. Re- 
gelmatig zag ik daar- 
door een eigen tank 
voor de vijand aan. 


SLAG IN DE 
RONDTE 

De gameplay verloopt 
soepel. Je klikt op een 
unit en geeft vervol- 
gens aan waar ze 
naartoe moeten. Als er 
een object beschoten 
dient te worden, vol- 
staan opnieuw enkele 
muisklikken. Je hebt 
trouwens alleen de 
muis nodig om F21 te 
spelen. Je kunt het 
keyboard gebruiken, 
maar dit maakt het al- 
leen maar lastiger. 
Persoonlijk vond ik het 


vervelend dat je steeds 


alleen met de helen 
aan de slag kon 
werkwijze sluit Gen 
groot aantal tact 
aanvalspatrohem 
zijn weliswaar 
vaste opstéllifgg 
‘aanklikbaar’, 


ken. Vervelend was 
ook dat je niet verteld 
wordt waar de vijanden 
zich bevinden. Dit staat 
ook niet op de kaart 
aangeven, aangezien 
je die net als in veel 
strategie-games stukje 
bij beetje ontdekt. Hier- 
door was ik nogal eens 
een slag in de rondte 
aan het rijden. De Al is 
niet echt indrukwek- 
kend. Kwam ik de vij- 
and tegen, dan 
slachtte ik ze vrij snel 
af. Dit heeft echter 
niets te maken met 
een programmeerfout, 
maar meer met het feit 
dat iet meteen van 


maer inljpaalde situ 
aties het toch Tm 
affiders n aanpak- 


ZN veel vijanden.… 


„als je die vindt 
tenminste 


| Soms blokkerige 
graphics 


Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1995 
Systeemeisen: Pentium 233 
MMX, 32 MB RAM, 3dfx- 
videokaart, Windows 95/98 
Fabrikant: Red Storm Interactive 
Distributeur: CD Contact Data 
Tel: 0032-32870911 


um mmv aan 


2ROWER 
ALLA 
Gebruik de map goed. Zonder 


kaart lezen kun je niet winnen. 


Een koninklij 


AGE OF 
SEQUELS 
Real-time strategy fans 
waren vorig jaar una- 
niem lovend over twee 
spellen; iedereen zat te 
flippen van Starcraft en 
Age Of Empires. Van 
Starcraft was dat 
enigszins te verwach- 
ten maar wat betreft 
Age Of Empires was 
dat min of meer een 
verrassing. 

De populariteit van dit 
spel is tot op vandaag 
de dag duidelijk merk- 
baar. Nog steeds krij- 
gen we op de redaktie 
tips binnen voor dit 
spel (niet meer instu- 
ren dus, na 764 de- 
zelfde tips hebben we 
een stop ingelast!). 
Dat AOE (Age Of Em- 
pires) algemeen als 
topgame beschouwd 
wordt, is misschien wel 
het best te zien in an- 
dere games die duide- 
lijk leentjebuur spelen. 
Dat dit soms verdraaid 
goed uitpakt, zag je bij- 
voorbeeld in het vorig 
nummer bij Seven 
Kingdoms 2. 

Bij AOE Il zijn we in- 
middels beland in de 
Middeleeuwen. Om 
precies te zijn speelt 
het spel vanaf de 5e 
eeuw tot en met de 


40 


Een van de grote klappers van 1998 heeft 
een vervolg gekregen: 
Age Of gp Il: The Age Of Kings. 
spel? Of wordt deze game 
snel van de troon gestoten? 


15e eeuw. De game is 
verdeeld in vier tijdper- 
ken: de Dark Age, de 
Feudal Age, de Castle 
Age en de Imperial 
Age. ledere periode 
gaat technologisch ge- 
zien weer een stapje 
verder waardoor de 
gebouwen en units 
evolueren en dus ster- 
ker en geavanceerder 
worden. 


AGE OF 
CHANGE 

In wezen volgt AoE Il 
(net als het eerste 
deel) het basisprincipe 
van de gemiddelde 
real-time strategy 
game: bouw een basis, 
zorg voor resource- 
ment, train units, doe 
onderzoek, maak vor- 
deringen op gebied 
van wapens, gebou- 
wen, legers en verplet- 
ter de tegenstander. 
Echter, AOE voegde 
daar zeer veel diep- 
gang aan toe door een 
zeer uitgebreid micro- 
management op ge- 
bied van handel, diplo- 
matie, resourcement 
en het verder ontwik- 
kelen van je steden. 
Ook nu is dat weer zo, 
zij het dat de drempel 
iets is verlaagd. Nog 
steeds kan de hard- 


core gamer naar harte- 
lust onderzoeken en 
upgraden, maar ook 
de beginnende RTS'er 
kan zonder veel 
moeite aan deel 2 be- 
ginnen. Dat komt mede 
door een pop-up 
screen met handige 
tips dat desgewenst 
aan- en uitgezet kan 
worden. Daarnaast is 
de vertakking van de 
technologie ieder mo- 
ment opvraagbaar, zo- 
dat de speler altijd 
weet wat hij of zij moet 
gaan onderzoeken 
voor het specifieke 
stukje technolo- 
gie dat op dat 
moment 
gewild 
is. 


1% 
Wat % 
isernog … % 
meer veran- hin, 
derd? Aller- 


eerst zijn er na- 
tuurlijk andere volken 
met andere technolo- 


” Pr d 
Ns or 
yy, E 
% 4 
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gieën, gebouwen en 
units. Dertien in totaal; 
zo kun je spelen met 
Bretonners, Byzantij- 
nen, Kelten, Chinezen, 
Franken, Gothen, Ja- 
panners, Mongolen, 
Perzen, Saracenen, 
Teutonen, Turken en 
Vikingen. leder volk 
heeft natuurlijk zijn ei- 
gen look en ‘Wonders 
of the World’. 

Zeer interessant is de 
sterke, unieke unit die 
ieder volk heeft met 
speciale vaardigheden. 
Zo hebben de Japan- 
ners een Samurai, de. 
Franken een 


| 


A 


Axeman en de Perzen 
éen War Elephant om 
Ben paar voorbeelden 
te noemen. 


AGE OF 
FORMATIE 
Voor het eerst zijn er 
fiu ook vrouwelijke per- 
sonen te hefkennen 
die door het dorp wan- 
delen, eten verkopen, 
vissen etc. 

Units kun je tevens 
een level van agressie 
meegeven, hetgeen in 
een gevecht van be- 
lang kan zijn. Een be- 
langrijke toevoeging in 
deel 2 is verder het ge- 
bruik van formaties. 
Formaties spelen een 
cruciale rol bij gevech- 
ten op open vlakten. 
De computer zal zelf 
altijd een paar stan- 
daardformaties aan- 
houden, waarbij de ca- 
valerie altijd voorop 
loopt, gevolgd door de 
boogschutters. Daar- 
naast kan de speler 


POWER 
TLK == 


een aantal voorbe- 
dachte formaties kie- 
zen zoals een pijl, een 
cirkel etc. Maar je kunt 
ook je eigen formaties 
bedenken en die een 
nummer geven zodat 
je deze ten alle tijden 
kunt gebruiken. 


AGE OF 
DETAIL 

AOE Il gebruikt geen 
3D maar gewoon 2D 
en 256 kleuren. Je zou 
het niet geloven want 
ieder volk is weer bij- 
zonder gedetailleerd 
ontworpen. De gebou- 
wen zijn tenminste op 
schaal, iets wat bij an- 
dere RTS-games nog 
steeds niet het geval 
en dus erg onlogisch 
is. Je kunt op een ge- 
geven moment echt 
enorme kastelen en 
burchten bouwen met 
valhekken, enorme 
kantelen en hooguitdij- 
ende wachttorens. 
Schitterend. Maar ook 
de boerderijen, mo- 
lens, karren en kerken 
en alles er omheen 
zien er puik uit. 

Ook valt op dat geen 
enkel volk hetzelfde is 
en dat ze allemaal hun 
eigen kleur en archi- 
tectuur hebben. Dat 
geldt dus ook voor de 
stadsmuren, kleding 
van de vrouwen en 
zelfs de versiering in 


de steentjes van som- 
mige gebouwen. China 
heeft bijvoorbeeld een 
Wonder Of the World - 
een heilige, ronde tem- 
pel - die ik in het echt 
dus ook heb gezien! 
Petje af voor de re- 
search afdeling. 


AGE OF 
GAMEPLAY 

Je begrijpt al dat bo- 
vengenoemde features 
tonnen gameplay ople- 
veren. Echt te veel om 
op te noemen. Er zijn 
zo enorm veel manie- 
ren om dit spel te spe- 
len en er gebeuren zo 
veel dingen tegelijk. 

Je kunt naar de markt 
van andere steden 
gaan om handel te drij- 
ven of zelf stoffen te 
verpatsen. Je kunt 
schapen vangen en 
hoeden, op jacht gaan, 
spioneren, verbonden 
sluiten, fuiken uitzetten 
en vis vangen en na- 
tuurlijk lekker knokken. 
Je kunt uitgebreid tijd 
in onderzoek naar di- 
verse technologieën 
steken want er zijn er 
meer dan honderd; te 
veel om in één potje al- 
lemaal te ontdekken 
en te gebruiken. Je 
kunt je focussen op 
rijkdom of op cultuur, 
of je kunt dat negeren 
en helemaal gaan voor 
een militair regime. 


En dan zijn er nog 
story based cam- 
paigns, hier staat 
steeds een beroemd 
historisch persoon 
centraal zoals bijvoor- 
beeld Joan of Arc, Wil- 
liam Wallace en 
Genghis Khan. Deze 
campagnes leveren 
weer een heel ander 
spel op. 

Erg leuk is de ‘Regi- 
cide mode’ die in multi- 
player een aanrader is. 
ledere speler moet hier 
zijn Koning of Koningin 
beschermen, terwijl ze 
tegelijkertijd die van de 
tegenstander moeten 
ombrengen. Is je King 
of Queen dood dan 
word je uit het spel ge- 
gooid tot er één volk 
overblijft en je het weer 
opnieuw kunt probe- 
ren. 

De oplettende lezer 
heeft gedurende deze 
preview waarschijnlijk 
al wat overeenkomsten 
opgemerkt ten op- 
zichte van Seven King- 
doms 2. Sterker, het 
lijkt wel of de makers 
van SK 2 een spion 
naar Ensemble Stu- 
dios hebben gestuurd. 
Of is het andersom? 
Hoe dan ook, AOE Il is 
toch net even mooier, 
groter en biedt meer 
gameplay dan z'n con- 
current. Hail to the 
King! 


Prijs: f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Systeemeisen: Pentium 166, 
32 Mb RAM, 200 Mb schijf- 
ruimte, geluidskaart, muis, 
quad speed CD-speler, 
Windows 95/98. 
Fabrikant: Ensemble Studios/ 
Microsoft 
Distributeur: Microsoft 
Tel: 020-5001005 
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spel aller tijden tenminstede 
| verschenen waar ik 


VERPLICHTE 
RACE 
gens in ons sterren- 


de zijkant is, val je daar 
iets te vaak in. Voor 
sommigen is dat na- 
_ tuurlijk weer de uitda- 
_ ging, maar ik hou wel 
van een beetje op het 


gevoel racen. 


gebouwd door Dr. Ein, 
in de hoop dat het 
vrede zou brengen in 
het universum (mis- 
schien moet de VN 
ook maar een Disney- 
land-park in Bosnië 
gaan neerzetten?) 

Dr. Ein kennen we mis- 
schien nog wel - hij is 
namelijk degene die 
Bomberman zelf ook 
ooit heeft gebouwd. 
Van alle evenementen 
die in het pretpak ge- 
houden worden, is de 
Fantasy Race het 
grootste. De race vindt 
eens in de vier jaar 
plaats en dan komen 
de racers uit alle hoe- 
ken van het universum 
om te strijden voor de 
prijzen en de eeuwige 


roem. Bomberman wist 
eerst niet zeker of hij 
wel mee zou doen, 
maar toen hij zag dat 
zijn aartsrivaal Burglar 
ook op de deelnemers- 
lijst stond, voelde hij 
zich moreel verplicht 
om ook aan de race 
deel te nemen. 


SLOOM 
BEEST 
Bomberman Fantasy 
Race wordt gespeeld 
op de rug van een 
Louie of een Tirra. Een 
Louie is een soort kan- 
goeroe en een Tirra 
lijkt het meest op een 
nijlpaard. Nu denk je 
misschien dat een nijl- 
paard niet snel is, 


maar dat is hij dus wel. 


moeilijk te stc 
Probeer het maar 

in een dierentuin of in 
Afrika. Of je nu een 
Louie of een Tirra 
kiest, je begint met een 
relatief sloom beest. 
Pas als je punten 

(lees: geld) hebt verza- 
meld, dan kan je een 
snellere kopen. In to- 
taal zijn er vijf verschil- 
lende Louies en vijf Tir- 
ras om uit te kiezen. 


MUNT 
SLAAN 
Als je het spel begint, 
heb je verschillende 
opties. Er zijn de klas- 
sieke opties die je altijd 
ziet tb racegames, Zo- 
e-attack, One- 


El 


Lovie ziet 


RUIS uit te wi 
Als je slim bent, kan je 
hier munten ruilen met 
een kopie van jezelf, 
zodat je twee keer zo- 
veel hebt. Meer zeg ik 
niet. 


POWERUPS 
In totaal zijn er zeven 
banen waar je op kunt 
racen. De meeste van 
die banen vragen een 
toegangsprijs, zodat je 
daar in het begin, als je 
weinig geld hebt, niet 
heen kan. De prijzen 
die er te winnen zijn, 
liggen wel veel hoger, 
maar de tracks zijn ook 
een stuk moeilijker. De 
banen variëren van 


pood Van vermoeidheid. 


in de lucht als je 
springt), et cetera. 


OP GEVOEL 
Hoewel je bommen 
naar elkaar mag 
gooien, blijf je in de 
praktijk meer gecon- 
centreerd op het 
racen. Het is namelijk 
nogal moeilijk om te 
mikken terwijl je pro- 
beert door de bochten 
te sturen. Met een ge- 
leide-raket-powerup is 
het wel makkelijker, 
maar die vind je niet zo 
veel. De tracks zijn wel 
gevarieerd maar heb- 
ben ook wel wat frus- 
trerende momenten. 
De beesten zijn name- 
lijk niet zo goed be- 
stuurbaar in de boch- 
ten en als er een 
afgrond of water aan 


man), turbo's, vleugels 
(hiermee blijf je langer 


Fide Drs 


WGFSphies 
Ze 


wv Niet erg goed als 
racespel 


wv Frustrerende bediening 


PLAYSTATION 
Prijs f 119,95 Bfr. ca. 2175 
Fabrikant: Hudson 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 0318-505464 


Erg enthousiast ben 
ik niet over dit spel. 
De graphics zijn niet 
geweldig en zonder 
het bommengeweld 
is dit maar een twee- 
derangs racegame. 
Het meest positieve 
dat ik over dit spel 
kan zeggen, is dat ik 
telkens van Ed kon 
winnen, en dat is me 
bij geen enkel ander 
racespel gelukt. 
BJORN 


Rockstar games presenteert 
een DMA design productie 
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was mij nog 
niet eerder gebeurd. 

Voor de rest is de ga- 
meplay echter zo oud 


als de weg naar Rome. 


En die ligt er toch al 
een tijdje. The Aztec is 
Real Time Strategy in 
een 3D-omgeving, 
niets meer en niets 
minder. Total Annihila- 
tion: Kingdoms lijkt er 
bijvoorbeeld sterk op. 
Of beter gezegd: The 
Aztec lijkt sterk op To- 
tal Annihilation: King- 
doms. Want dat schit- 
terende spel van 
Cavedog is toch wel 
van een andere orde 
dan deze indianen- 


pr 
door de 


geluid 


Ze 


WERlSiRalrte it 
EE 
WBSSBaarheid 


Wat niet wil zeggen dat 


The Aztec bagger i je 
vane van dat zelfs, ik 
heb me kostelijk ver- 
maakt. Betere een g A4 Oude koek 
goede goe oen een 
meteen _ nec i BÀ Het is het net niet 
hoond originaliteitge- _ Ove bee el if 
halte. se Russen en de mij vol PLAYSTATION 
komen onbekende — Prijs: f 49,95 Bfr. ca. 900 
ITZCOATL Cathay. Zij gaan onder- Systeemeisen: Pentium 166 
e Aztec draait het _ ling uitmaken wie de MAK, 24 MD RAM, Hd 
omde Azte- _ sterkste is. fanten en supermo- pm trapt 
ken uit Zuid-Amerika, ei mj ishetjein- pen heen en weer. Wel _derne stalin-orgels vol Distributeur: Mind Multimedia 
een van de grootste lij zie je de vijand soms raketten. Het is dan Tel: 0317-422224 
beschavingen uit het slecht aankomen. ook niet vreemd 
verleden. In de game Vooral als je jouw troe- en vaak enor 
wordt de geschiedenis pen flink over de om- zijn, metboog- — 
geheel op zijn kop ge- geving verspreid hebt, ers en een paar 
zet. In van dat kom jesomstelaatop magiërs tegen een 


roedel olifanten met 
stalin-orgels. Het ziet 


de in hun ei- de juiste plek om weer- 


stand te bieden. Geluk- 


sies. Tijdens em mis- 


um Rv gp aen 


kig hebben detroepen _ er ook fraai uit, met 
sies zul je netals inde ook deels een eigen felle explosies. 
meeste andere RTS- wil en geven ze altijd Desondanks haalt The 
es jouw economie _ tegenstand. Aztec echter nergens 
d zi oe moeten hou- The Aztec zietergoed _ het level van de echte 
me verzorgd uit zonder toppers. Het is het 


steeds net niet. Deson- 
danks kan ik je The 
Aztec aanbevelen. 
Waarom? Omdat het 
spel nog geen vijftig 
piek gaat kosten en 
dat is voor ed 
dene zeker 


slechte prijs. MTS. Ted 
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PlayStation 


www.playstation-europe.com 


DO NOT UNDERESTIMATE THE POWER OF PLAYSTATION 


B 0900/00000 °° 26" 20% ( 2YPOWERLINE ) NL 0909/9.000.000 “|| 


Haal meer uit je Playstation en Nintendo 64! 
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GELUKKIG? 
Waarschijnlijk heb je 
al wel stiekem even 
gekeken naar de 
score die ik dit spel 
heb gegeven en vraag 
je jezelf nu wanhopig 
af waar het dan alle- 
maal mis is gegaan. Ik 
zal het je vertellen. 
Braveheart is een 
schoolvoorbeeld van 
een spel dat op de re- 
leasedatum nog lang 
niet klaar bleek te zijn 
maar dankzij externe 
druk toch op de markt 
wordt gebracht. Het re- 
sultaat is een game die 
door een zee van bugs 
en onbegrijpelijke fou- 
ten totaal niet te spe- 
len is. Het spel dat ei- 
genlijk Tartan Army 
zou heten maar door 
Eidos werd voorzien 
van een fancy Brave- 
heart/Mel Gibson jasje, 
zou nog minstens drie 
maanden tot een half 
jaar nodig hebben om 
echt een fatsoenlijk 
spel te worden. 


TWEE VOOR 
DE PRIJS 
VAN ÉÉN 
Braveheart bestaat ei- 
genlijk uit twee spellen. 
Het eerste gedeelte 
bestaat uit een boven- 
aanzicht van een kaart 
van Engeland en 
Schotland waarop ver- 
schillende gebieden 


Weet iemand wigschien 


Toen de eerste herchten de wereld in kwamen dat er ergens in 
Schotland werd gewerkt aan een spel waarbij je realtime 3D- 


veldslagen kon voeren met meer dan 200 soldaten tegelijk a het 
scherm die elkaar in duizenden bloederige stukken konden h 
dacht ik dat ik eindelijk gelukkig zou worden. 


EEN Wi 


De Aufonanagenentdriehoek doef wonderen. Len 


waar de vijand ief 


5\ 


zijn verdeeld 
onder ver- 
schillende 
clans. Je 
krijgt een 
prachtig @ 
overzicht 
van waar de 
verschillende legers 
zich bevinden of waar 
bepaalde transporten 
naartoe gaan. Door 
middel van produce- 
ren, handelen en vero- 
veren is het de bedoe- 
ling dat je een zo groot 
mogelijk deel van 
Schotland in handen 
krijgt waarna je sterk 
genoeg bent om de 
Engelsen te verslaan. 
Op het moment dat er 
gevochten moet wor- 
den of een stadje moet 
worden verkend, wordt 
het tijd om je 3D grafi- 
sche kaart te laten 
zwoegen en switch je 
naar een 3D-omge- 
ving. In principe zou je 
het hele spel in 2D 
kunnen spelen en als 
het op vechten aan- 


Prik! 


komt, klik je gewoon 
op de optie die ervoor 
zorgt dat de computer 
zelf de uitkomst van de 
strijd bepaalt. Maar ja, 
we willen 200 stoere 
soldaten tegelijk op het 
scherm zien, dus het is 
zaak om zo snel mo- 
gelijk een vet leger op 

te bouwen en ruzie te 
rn 


ELLENDE 

Dat ruzie zoeken is ge- 
makkelijker gezegd 
dan gedaan. De battles 
zijn namelijk zo realis- 
tisch dat als je er een- 
tje begint, je de vijand 
in het begin helemaal 
niet ziet. Het is name- 
lijk de bedoeling dat je 
met je scouts op zoek 


an LI 


a nt 


n| 
FC JM, aR gauw mer- 
non Hi rn ken dat dat 
d LL het enige 
Als je toch besluit om Brave- _ Zinvolle is 
heart in huis te halen, surf Tot te henk 
£y,_ dan eerst even naar de off tr 0 
ciële website en download zinnige kak 
alle beschikbare patches. tiek. Ik voel 
me eigenlijk 
verplicht om 
gaat naar hen ever nog even in te gaan op 
volgens de juiste take de vele fouten die het 


tiek bepaalt om hente 
grazen te nemen. le- 
dere keer dat je in een 
gevecht verzeild raakt, 
ben je dus zo'n 5 tot 
10 minuten bezig om 
de vijand te vinden. Je 
begrijpt waarschijnlijk 
zelf wel dat dit snel 
gaat vervelen. In de 
handleiding staat pa- 
gina na pagina ge- 
schreven hoe veelzij- 
dig de taktische engine 
wel niet is, maar in de 
praktijk komt het erop 
neer dat de computer 
gewoon domweg op je 
af stormt en je zult al 


spel verpesten, maar 
alleen de gedachte om 
al die ellende op pa- 
pier te zetten maakt 
me depressief. Dus 
neem maar van mij 
aan dat het triest ge- 
steld is met dit spel; 
denk aan crashes, ha- 
peringen (zelfs op een 
nieuwe PIII 450 met 
een TNT2-kaart), rui- 
ters die niet op het 
paard zitten maar er- 
onder ‘zitten’, een ge- 
brek aan overzicht tij- 
dens de gevechten dat 
zo erg is dat je soms 
verdwaalt, een onover- 


Aanvalluh! 


BESS arheid 


= Heeft minimaal 600 Mb 
nodig 


BÀ Veel te veel bugs 


BÀ Half gare interface 


w| Totaal gebrek aan 
overzicht bij battles 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bh. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium Il 300, 
64MB RAM, 3D-kaart. 

Producent: Eidos | 
Distributie: Atoll Soft 
Tel: 0318-505464 


zichtelijke interface en 
een gebrek aan con- 
trole bij praktisch alles 
wat gebeurt. Zoals ik 
dus al zei: Braveheart 
is eigenlijk nog lang 
niet klaar. 
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Een racer met radiografisch bestuurbare 
autootjes: dat niemand daar eerder op 
gekomen is. Een briljant idee! Want welke 
jongen heeft nou niet met zo'n klein 
racemonstertje de schenen van zijn ouders 
bont en blauw gebeukt. 


PORSCHE 

De grijze Porsche met 
blauwe strepen kwam 
op mijn negende ver- 
jaardag in mijn leven. 
Wekenlang heb ik met 


Ik bouwde complete 
circuits van blokken en 
liet de Porsche er 
doorheen stuiven. He- 
laas was de kwaliteit 
van het autootje alles- 


PC CD-ROM 
| | Prijs f 99,95 Bfu.ca. 1800 
|Systeemeisen: Pentium 166,8 
| Mb RAM, SVGA, geluidskaart, 
muis, quad speed CD-speler, 
Windows 95/ 
Fabrikant: Acclaim 
Distributeur: Infogrames 
Tel:040-2393555 
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ph is een et 
nele fun-racer met 


pe Vond je io is 
dit zeker ook. ze 


het wagentje gespeeld. 


behalve hoogstaand 
en mijn kado hield er 
na ongeveer twee 
maanden dan ook mee 
op. Een nieuwe kreeg 
ik niet meer. Ik moest 
maar tot mijn volgende 
verjaardag wachten. 
Dat duurde echter te 
lang om de passie le- 
vend te houden. Op 
mijn tiende verjaardag 
was ik volledig in de 
ban van de elektrische 
treintjes van Märklin. 
Dat doet echter niets 
af aan de twee maan- 
den dikke lol diesik met 
de radiografisch be- 
stuurbare auto heb'ge- 
had. En dankzij 


dwerg door de grote 


ef 


Re-volt beleefde ik die 
lol weer opnieuw. 


TOYS IN DA 
HOOD 

Fun-racers zoals Roll- 
cage, S.C.A.R.S en nu 
dus Re-volt, kennen 
bijna altijd dezelfde op- 
bouw. Eerst de moei- 
lijkheidsgraad instellen, 
dan een voertuig en 
circuit uitkiezen en als 
laatste bepalen aan 
welk soort race je mee 
wilt doen. Bij Re-Volt 
bestaat de keuze uit 
een kampioenschap, 
een losse wedstrijd, 
een Time Trial, Multi- 
player, Practice en de 
heftige Stunt mode. 
Het wagenpark is schit- 
terend: Je kunt kiezen 
uit een fots aäntal ra- 
diografisch bestuur- 
bare wagentjes met 
unieke kenmerken. De 
een heeft een hogere 
topsnelheid, de andere 
ligt wat beter op de 
weg en de derde acce- 
lereert sneller. 
Opvallend is het uiter- 
lijk en de uitwerking 
van de Cireüits. Zoals 
het bij modelautootjes 
hoort, race je-als 


mensen wereld heen. 
Dat betekent scheuren 
door een winkel, een 
kamer, om het huis 
heen, door de tuin 
enzovoort. Toys in da 
hood dus. 

Er staat geen zoge- 
naamde ‘glazen wand’ 
naast het circuit, waar- 
door je echt het hele 
parcours kunt gebrui- 
ken. Sterker nog, dit 
wordt nadrukkelijk ge- 
stimuleerd door de 
aanwezigheid van po- 
werups op delen van 
de baan, die niet be- 
paald tot de ideale lijn 
behoren. 

De powerups verschaf- 
fen je de bekende ra- 
ketten, bliksemschich- 
ten, oliebommen 
etcetera. Erg leuk zijn 
de losse voorwerpen 
zoals ballen en pion- 
nen, die plotseling 
door het beeld stúite- 
ren. Het verhoogt de 
moeilijkheidsgraad 
aanmerkelijk. 


hdd 
GRADEN 
SPINS 
Grafisch gezien is 
Re-volt een topper. 


povere WSENN 
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Of er nu twee of acht 
autootjes in beeld ver- 
schijnen; de framerate 
blijft snel. De wagens 
en de omgevingen zijn 
met schaduwen en 
lichteffekten ook mooi 
uitgewerkt. 

Met de besturing had 
ik wel problemen. Ge- 
wend als ik ben aan 
spellen als TOCA 2 en 
Colin McRae Rally, 
gooide ik er in de 
bochten flink de rem 
op. Maar in plaats van 
vervolgens mooi door 
de bocht te glijden, 
maakte ik steeds 180 
graden spins. Bleek 
dat je in Re-Volt het 
gas er gewoon steeds 
op moet houden, de 
rem gebruik je alleen 
in noOdgevallen.en 
haakse bochten. 

Een beetje vreemd 
Vind ik dat wel, het ver- 
mindert bovendien de 
moeilijkheidsgraad be- 
hoorlijk. Het is nu voor- 
namelijk gassen en 
schieten. De sterke 
tegenstand en de vele 
powerups zorgen er 
echter voor dat het 
spel desondanks niet 
snel gaat vervelen. 
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NINTENDO 64 
Prijs: f 109,95 Bfr.ca. 2000 
Fabrikant: Acclaim 
Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 
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Two playen node: Verticad of horizontaal 255 
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1 fee verheven 
boven de pegf. “e 


Zeg, nag ik jullie ate 


bewijzen even zien? 
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POWER B RAPPORT 
nj fa! EF | GREEF ies 
Time je start goed en krijg 
een korte turboboost die je 
meteen een paar plaatsen gr 
winst geeft ij pe LI WBRRan tert 


PLAYSTATION 
Prijs: 119,95 Bfr.ca. 2175 
Fabrikant: Psygnosis 
Distributeur: Columbia Tristar 
Tel: 035-6250720 


} Wip3Out is alles wat 
de twee voorgaande 
edities waren, alleen 
nog net ietsje vetter. 
Het begrip snelheid 
heeft met deze racer 
weer een geheel 
nieuwe betekenis 
et en op de 

SX. Hulde aan 
Psygnosis. 


SKATE 


anje 


arcade Knal maar raak 
spacy, kleurstokken wereld. 
Zwaar verslavend. 


ci Belangrijkste is echter 
tuurje dat dit spel gewoon 
ze erg leuk en zwaar ver- 
injetaak _slavend is. 
alle an- 
aan gort POWERUPS 
smede di- Dat je in je enthou- 
Onnen uit- siasme ook weer niet 
elen. De bestu- te erg door het lint 

arrie is niet fi Al moet gaan, wordt dui- 

— SL delijk als je te snel te 

PC CD-ROM Ü veel wilt neerknallen. 
Prijs: f 49,95 Bfrca. 900 ij Speur de maps rustig 

Systeemeisen: Pentium 166, af naar powerups en 
16 Mb RAM , geluidskaart, wees niet te mans an- 
muis, quad speed CD-speler, k 

Windows 95. da ders sta je opeens te- 

Fabrikant: Buka Entertainment “a an genover een bataljon 
Distributeur: Pride Interactive Ù van kanonnen en ro- 
Tel:0317-422224 E bots. 

4 8 Als je alle vijfentwintig 
missies hebt uitge- 
knald, kun je ook nog 
gaan Deathmatchen 
met maximaal vier per- 


Ist-a-Move is een van de meest 
Brslavende spellen die ooit op de Game 
Boy zijn uitgebracht. Maar of e weer een 
vervolg verdient. 2 


COMBO- 
BOLLEN 
Bust-a-Move ken ikk 
nog uit de arcade; 
waar je het tegen een 
vriend kon ver in 


J £ onderaf bollen bij te 
Volle bak. schieten kun je combi- 
JJ HN naties maken van mini- 
JJ \ maal drie bollen van 
dezelfde kleur die el- 
kaar raken. Dan ont- 
ploffen de bollen en 
maak je weer ruimte. 
Als straf komen er bij 
je tegenstander bollen 
bij (als je meer bollen 
tegelijk verwijdert of 


combo's maakt, krijgt 
je tegenstander meer 
strafbollen). 


ZELFDE 
BASIS 

In de versies die hierop 
volgden probeerden de 
makers telkens kleine 
variaties in het spel 
aan te brengen zodat 
er weer een nieuw 
spel aan de man kon 
worden gebracht. 

Bij BAM 4 zien we bij- 
voorbeeld een puzzels 


versie die je in je een- 
tje moet doen tegen de 


klok en een Challenge 
mode waarbij je een 
serie puzzels afwerkt 
in één keer. Het basis- 
spel blijft echter het- 
zelfde. 


} Prijs: f 79,95 Bfr.ca.1450 


Fabrikant: Taito 
Distributeur: Infogrames 
Tel:040-2393555 
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Grand Prix Î 
van Zwitserland? 7 
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Race-games op de Game Boy; het is en 
al een probleem geweest. Geeft F1 WG 
dan wel het echte race-gevoel? 


De echte teans 
doen mee. 


muss 


SCHUI- 
VENDEE 
CHUMI 
Bchümacher knalt met 
enorme vaart in 
muut, Hakkinen 
gt een klapband 
met 320 km/uur… dat 
racengDe spanning; 


mes voor de 
GB. Wat 
vooral opvalt 
hier is het 
aantal opties 
dat je hebt. 
De teams zijn 
echt — Schu- 
macher rijdt 
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GENETTON 
MELAREN 
JOROAN 
PROST 
SRUBER 
ARROWS 
STEWART 
TVRRELL 
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ZA Massa's opties 


gen gf speelt ook echt opt de start, voor Ferrari MINAROI Eiärhe | 
nr rt er in de en Hakkinen gld | 
EK d VO De eerste Prince of - | 
EN meer danracenalleen lemaa Daarnaast kein je uit 
) 1-cit- Persia werd tien jaar | ES moeilijk en groot | 
beslis 


| Biedt kwa graphics niks 


nieuws nh weer 


Prijs: f 79,- Bf.ca. 1450 
Fabrikant: Video System 
Distributeur: Nintendo 
Tel:030-6097100 


WSE aan 


F1 WGP ziet er ver- 
trouwd uit, maar de 
vele opties en instel- 
lingen maken het tot 
een klasse apart. 
Echte racefans die 
deze se graag 
gebruiken, zullen F1 
WGP een prachtig 
spel vinden, maar 
als je alleen in racen 
geïnteresseerd bent, 
vind je hier weinig 


nieuws. 
BJORN 


_ Gered! 


hop de 


Kunnen waarderen. 


VARIABELE 
VLEUGELS 
Als je F1 WGP speelt, 
zie je weinig verschil 
met andere racega- 


eindelijk draagbaar geworden. 


PRINS 


_MECHNER 


Voordat het spel in 
1989 werd uitgebracht, 
werkte Jordan Mech- 
ner vier jaar lang aan 
Prince of Persia. Met 
een videocamera nam 
hij alle bewegingen 
van de prins op (ge- 
speeld door zijn broer- 
tje), wat resulteerde in 


een personage met de 


vloeiendste bewegin- 
gen die ooit in een 
game werden gezien. 
In z'n eentje schreef hij 


‘het verhaal, tekende hij 


alle graphics en pro- 
grammeerde hij alle 
software die nodig 
was. 

Een flinke job, maar hij 
heeft er ook wat voor 
terug gekregen. Sinds _ 


die tijd zijn er van het 
origineel meer dan 
twee miljoen exempla- 
ren verkocht! 


JAMMER. 
JAFFAR 

Een wonder dus dat 
het spel nog niet eer- 
der op de Game Boy is 
verschenen. Prince of 
Persia is namelijk nog 
steeds een hele goede 
platformgame. 
Gewapend met een 
zwaard dwaal je door 
de doolhoven van het 
paleis van Jaffar, die 
kwaad is omdat de 
prins de hand van de 
prinses heeft gewon- 


___nen. Als wraak sluit hij 


haar op in zijn paleis, en 
de prins krijgt een uur 


om haar te verlossen. _ 


ii | 
ee geleden gemaakt door één _ — | 

_< persoonen betekende een [ES wos | 
<___revolutie voor het toenmalige 
platformgenre. Nu is het origineel 


| ZA Nog steeds een hit 
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| A4 Maar één nieuw level 


Prijs: f 79,95 Bfr.ca. 1450 
Fabrikant: Red Orb 
Distributeur: Mindscape 
Tel: 020-4953010 
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Hoe prachtig we 
Prince of Persia 3D 
ook vinden, ook het 
origineel is nog 
steeds een leuk 
spel. Ook al heb je 
‚het spel vroeger uit- 
gespeeld, hier zit 
een nieuw level en 


nieuwe vijanden in! 
ORN 


princespesi 


hou ‚is Manat. 


maar het spel is veel 


CRYOGENE meel | en combinatie 

NACHTMER- van een actie adven- hoe kom je levend van 
RIE u riet et ke sh __ditschip af? 

Het originele System nente 


Shock heeft een beetje 
een cultstatus. ledere 
ervaren games journa- 
list die je er over 
spreekt kent het spel 
en is er zeer over te 
spreken. In dat spel 
speelde je een hacker 
die tegen een geheim- 
zinnig vrouwelijk com- 
puterbrein Shodan 
vocht in een enorm fu- 
turistisch complex. In 
wezen volgt SS2 (Sys- 
tem Shock 2) een 
beetje diezelfde lijn. 
SS2 is dan ook een 
sci-fi horror game, ge- 
presenteerd in first 
person. Aan de 
screenshots te zien 
zou je denken dat het 
om een shooter gaat, 


engine als Thief. Alles 


zijn de skins van de fi- 


__niet zo spectaculair. 


matie van diezelfde fi- 
guren wel weer zwaar 


want achter iedere 
hoek schuilt gevaar. 
Ook is er een giga in- 
terface. Als je net be- 


ids pre wen et 


fps ge ft 


je een beetje 
elen, want er is erg 


springen, machines 


|__\Waar zou ik zijn zonder wijn gun? 


Het originele, uit ‘94 stammende a Shock wr was zijn tijd ver vooruit. he vi 
ae is er een waardig en ijzingwekkend spannend vervolg 
van de troon gestoten worden? ‘In Space No C 


ffen en pla- 
. men 
N nd naar 
neden dende- 
watch je 
h fd! De vraag 
je bezig - 


of wat is deze 
haa MINAS 25; En 


sCH-FI THIEF 
3S2 gebruikt dezelfde — 


prima uit, alleen 
____guren die je tegenkomt 
Daarentegen is de ani- 
oké. Wat leuk is, is dat 
je (net als in Thief) ook 


_ om een hoekje kunt kij- 
ken. Dat is erg handig, 


gint te spelen, zal het 
gaan dui- 


informatie die je en 


NS 


if jaar 


der leen 


op moet nemen. Ik 
raad dan ook iedereen __ 
aan het trainingscircuit 
te checken, 

aan het echte spel te 
beginnen. Er is een 
use-mode en een 
shoot-mode, waarvan 
de shoot-mode de 
standaard is. Je kan 
van hieruit direct over- 
schakelen naar de 
use-mode als je bij- 
voorbeeld een object 
vindt dat je wilt oppak- 
ken of een machine 
vindt die je moet hac- 
ken. Je kan dan niet 
van use terug naar 
shoot, want dan moet 


bevelen e kreur 
erg vervelend doen.En teerde 


als een camera je ziet iers van de 
(get groene hoes _BANVon Braun. Wat 
ranje of wie ze heeft toege- 


gaat eerst naar or 


met een stuk ge Se 
schap of later aan groter en enger 
knallen, maar bete 1 en dat je je 


om een computer rdurend te pletter 
hacken en daarm als er weer een 


je weer op TAB druk- camera's uitte zetten. __creep opduikt. 

ken. Dit lijkt nifterig, Met je hackkaart ( 

maar dit serg _ soort oranje chipknip RPG 

lastig zijn. kun je het systeem hi spel heeft zoge- 
diverse keycards o d het uiterlijk van 

HACKEN OF _ klaar maken. Je hebt een shooter, maar kent 

SMACKEN wel nanites nodig om ___ veel RPG-elementen. 


Een van je mogelijkhe- 
den is hacken. Dat is 
zwaar 


een slot van een deur 0 kun je in het begin 
te hacken. Deze liggen Boelo als wat voor 
verspreid over het type soldaat je je aan- 
meldt bij het enorme 
EN ee _ ruimteschip UNN Von 

/ Braun. Je kunt als Ma- 
ier gaan, als Navy of 
als OSA lid. Als Mari- 
nier moet je je zoveel 
lijk ontwikkelen in 
at en Stats, als 
is technologie 


schip. De 


ne 


Nan, you're ugly! 


sche krachten die uit- 
gebouwd moeten wor- 
den. Via je interface 
worden al je krachten 
n bijge- 


rees li 


ene 


_ Curl, er uche, rochel, kuch. 
5 ik 


k hac- 


“ken, maar kan de Navy — Hi Afl Af, zeg ik jel Anders krijg je een Klap Kie 
dat in ei | ven van Bme vá d am Geluid 
beter, en de OSA heeft _ typ „Ed blauwe laser! p 


eling voor psio- 


krachten, maar el ze ì a Á Z5 en MRT | 


| 
een Marinier die krach- He 7 
ten niet kan gebruiken. 6 a NS, WBEEB Sar heid 
Met behulp van ‘cyber- In a E ges / Sr: | 
modules’ kan je je ei- 
genschappen uitbrei- 
den, dus hoe gn je 


n compu alle L Td Ei 
hecenolva wire " Kn N 


Dave? Nee, dank je. 
5 it we 
Ì nn. . . 


Ik heb ler van mijn À 


jj PC CD-ROM 
| Prijs: f 99,95 Bfvca. 1800 


MHz, 32 Mb RAM, 3D-video- | 
kaart, Windows 95 
Fabrikant: Looking Glass 
Distributeur: Electronic Arts 
Tel: 08-94055555 


ornô. 


aratuur die weldige ge 
nophol armer. 


slaat, gemuteer zonde zi 
me liens, yep, 
its al „Maar waar — 


de speler bij Half-Life 
_ toch o E 
den een 


st tre 
‚WO 
bij SS2 
meer va 
slu 
inzicht ver- 
eist. Me 
hacken e 
het /erza 


verse up- 


rade: 


In deze aktie- 
adventure met een 
grimmige titel draait 
alles om kinetische 
energie, 
paranormale 
krachten en een 
kale monnik. 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bfr. ca. 1450 
Systeemeisen: Pentium 200, 
32 Mb RAM, minimaal 8 Mb 
schijfruimte (300 Mb aanbe- 

volen) , geluidskaart, muis, 
quad speed CD-speler, Win- 

dows ‘95, 3D-kaart. 
Fabrikant: Cryo 
Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 


The Guardian Of 
Darkness is een in 

j opzet aardige 3D ac- 

ĳ tion-adventure die 
echter slordig is uit- 
gewerkt, snel gaat 

| vervelen en waarvan 
ik betwijfel of je je de 
titel over een maand 
\_nog herinnert. 


Ì 
GEESTIG BEPE Bky atmosfeer had 
De held van het ver- De grap geademd, dan had 
haal, de kale monnik teleur en B game nog wel wat 
Ekna, lijkt als twee Cryo ol tie le 


druppels water op de zich zie t niet / ks 
zanger/gitaristvan de vingen n ma- nf an Wa 

Smashing Pumpkins: _maar de tige ame ie ook on 5 ton vord ik nu nooif 
Billy Corgan. Fans zul- _delijk bef® ontfoles te Ba eens net rust 


len dan ook denken bijvoorbeel 

‘hé, die depressieve, ene kamer 
intens witte kop komt andere gag … 
me bekend voor!’ 

Het achtergrondver- nel POWER 
haal is een beetje geving rn 

combi tussen The X- aarna be tf E- 4 
files en The Exorcist. je í 

Enka li van ecn 4 Verken eerst grondig een ka- el Ed a er, 
heimzinnige organi _ mer voordat je overal aan e= kle 
tie The Gate dig 3 _ gaat zitten. Voor je het weet 
doel heeft geg 

ander gespui 

andere dimei 

Beyond) op 

Deze entite 


ih overlaat. hk 5 aflaten. 


Waar is nu toch de plee? 


_ dee « 
af ne 
gegeven ral 
er weinig variatie zit in Hé, kom Jij nie 
de bad guys, zijn ze de originele quake? 
kwa vormgeving soms £ 


echt te lullig voor woor 
den. Een soort spu- 
gende hoopjes in fe 
kleurtjes of lullige me 
sters die, nadat je 
energie in een kar 
hebt gelezen, of 

uit het niets 9 

en je heler an 
pederen. 

Gelukkie 


je n Aa v nee | la Ë | 5 F 

Asti e | L 5 L 

te raken tg 

heard ad cursus ‘Chinege gerechten bestellen 
Hedel in de moedertaal’ heb gevolgd. B > 


drie benen: 


Odie 


E GAMERS MOGEN POWE B UNEIMSTED NIET MESSEN! 


| 


| 


u 


ad 


‘ 
PE Lemen ) 
Wap 
man) 
N \ 
NN 
GE- 
STOORDE 
TERRORIS- 
TEN 


Trends, je ziet ze 


overal, dus ook in ga- 


E 


mes. Het originele 
Rainbow Six stond 
aan de vooravond 
van een trend, 
namelijk het ont- 
staan van de 
first-person 
tactical com- 
bat game. 
Het opval- 
lende van 
Rainbow Six was dat 
het geen monsters, 
aliens en boobytraps 
had, maar me toch 
keer op keer de grie- 
zels bezorgde, om de 
simpele reden dat het 
de werkelijkheid angst- 
aanjagend goed na- 
bootste en je als speler 
tegenover gestoorde 
terroristen stond. 

Na Rainbow Six kwa- 
men Delta Force en 
Hidden & Dangerous 
en er staan 


herin 
RAINBOW SIX 


nog een aantal soort- 
gelijke games op ons 
te wachten als SWAT 
3, Delta Force 2 en 
Spec Ops 2. 

Allemaal games waar- 
bij je alleen of in team- 
verband moet sneaken 
in plaats van rennen, 
onopvallend moet 
schieten in plaats van 
je gun genadeloos om 
je heen te laten ratelen 
en waar je ronddoolt in 
realistische omgevin- 
gen. 

Eén simpel foutje kan 
fataal kan zijn en ertoe 
leiden dat je meteen 
down gaat. Zo ook in 
Rogue Spear. 


ENGINE 
De rendering engine 
van RS is niet verbe- 
terd maar helemaal 
nieuw. Dat is merkbaar 
want alles ziet er een 
stuk helderder en knis- 
perend uit, maar ver- 
wacht geen revolutio- 
nair andere beelden 
ten opzichte van het 
originele Rainbow Six. 
Toch mag het re- 
sultaat er zijn. Zo 
is er een missie 
die zich afspeelt 


in een enorme opera 
en dat is echt een 
beauty (zie screen- 
shots). Ook al weet ik 
dat er sterkere en be- 
tere engines zijn, de 
engine van RS creëert 
levendige levels met 
een absolute feel van 
realiteit. Bovendien zijn 
de levels zeer divers; 
van een missie op de 
icy Noordpool, tot een 
vliegtuigkaping binnen 
in een Boeing 747. 
Handig is de map-op- 
tie, die echt is verbe- 
terd. Nog steeds kun je 
met deze optie je rou- 
tes plannen maar nu 
krijg je ook een 3D 
map op je scherm, 
waardoor je dus beter 
kunt zien wat je te 
wachten staat. 

Over ‘zien’ gesproken, 
het zal nog vaak fout 
gaan in de missies, en 
je zult ze vaak over 
moeten spelen. Leuk is 
dan de replay-optie. 
Deze geeft de missie 
en jouw akties inte- 


graal weer, maar nu 
door de ogen van een 
ander teamlid of die 
van de terroristen, 
waarbij je kunt zien wat 
er precies waar fout 
ging. En als een missie 
wel in één keer lukt, is 
het erg cool om door 
de ogen van de terro- 
risten te zien hoe jij en 
je squads de missie 
genadeloos klaren. 


TUFF 

Rainbow Six was be- 
hoorlijk tuff en dat geldt 
ook voor RS. Daarbij 
valt op dat de Al een 
stuk beter is uitge- 
werkt. In de originele 
game kon je nog zo stil 
sneaken, maar als eên 
terrorist al een stofje 
van je bivakmuts zag 
of de schaduw van je 
schoenveter waarnam, 
begon ie al te knallen. 
In RS kun je diverse 
bad guys nu ‘off guard’ 
aantreffen. Hoe stiller. 


Duurt het meestal een jaar of twee voordat een 
tweede deel of sequel het licht ziet, de opvolger 
van Rainbow Six is er binnen een jaar. 

Is Rogue Spear een haastklus of gewoon een 
sterk staaltje van Red Storm? 


hoe onopvallender je 
je voortbeweegt, hoe 
groter de kans dat je 
ze treft tijdens een mo- 
ment van onoplettend- 
heid waardoor je dus 
meer kans hebt ze uit 
te schakelen. 

Aan de andere kant 
zijn de terroristen ook 
weer slimmer gewor- 
den. In het vorige spel 
kwam er altijd een ter- 
rorist kijken als hij ge- 
luid of schoten hoorde. 
Als je je dan verdekt 
opstelde, konje-dete- — 
gemoetkomende terro- 
rist makkelijk om zeep _ 
helpen, mits je genoeg 
back-up had. 

Hoort een mede-terre— 
rist nu geschreeuwof — — 
gun-fire dan zal hij in 
geval van paniek weg- _ 
spurten en zieh ver- 
dektopstelten-Zo —: — = 
gaan sommige van.die 
stoute mannen in een 
hoek van een kamer 
zitten metde deur op. 


je dus sluipt en 


mr gens. mn 


har TS ptie ! : 
u 5 zel : 4 CONS Um e { 5 
Duidelijk een geval van te veel wodk …__nirlg-Eensshooterals — 
Half-Life werd geprê- 
—_Â — —Z6n-0ma zijn-interak— 
I *_tieve gehalte en bloed- 
„eist veel geduld en het _ stollende Situaties. Nu 
een kiertje waarbij je plannen van je akties. is RS natuurlijk geen 
echt moet oppassen —neemt-veel veorberei- shooter-miaar alsje — — - 
voor laagvliegende-ko-- = dingstijd ín-bestag — -— zwetertd metkloppend - — 
gels. De terroristen ge- ‘waardoor een deel van _ hart realistische situ- va 
dragen-zich verder-wat— | de gamers-netals bij — atiës wilt daspelen-dan- gm rem 
natuurlijker in hun om-- _ het eerste deel, wel- : ben je bij RS aan het To jing! Auw Mijn voet! 
geving(en) met meer “licht na een tijdje af) juiste adres! n 
= inzicht in diverse Situ= haakt "=S ederemsstap kats == 


aties. t ‚Daarnaast had ik ook taal zijn, de terroristen er - @ mee 
‚_-graag een groter ovef- zijn lastiger dan ooiten Se ER AOM, BA 
SPANNEND — -koepelend-en dieper-, - hetoverleven van je — Ee ; Ee 


„ Fans van het originele .__ gaand. verhaal gezierf, _tegm hangt volledig af _ RES N S SS : ke n Uikoerloperde tokdlfse 
enn È 


| 


Rainbow Six hebben - ‚in plaats van vijftien van jouw beslissingen. Klk ne pap voor de ann 
met RS dus absoluut . achterelkaar geplakte Hoezo psychische El El F 
een game in handen _ missies. Hierdoor krijgt, druk?» * | en 5 rrd En tE 
die zetevreden zal: {RS toch meer het ka 4 : k Di f ä _ 
_stellen-Deiverheterde -_raktervatr eer —= ER kde er A, | Eiso etwa De 
OEPS ANALE 0 Even ienand van zij ind nd VREE 
dere wapens en nog on. ij 
preciezere controle. ;Sterk- Pri: f 9096 Bien 1905 
over je teaïns, maken ste : - ’ Systeemeisen: Pentium 233 
- ditvoor-de?firstperson* troef - : 7 Le (met 3D videokaart) 
“tactical cofnbat liefheb ‘van 7 EE n . CC 266 (zonder 3D videokaart) 
bers een spannende ‚deze b ELST 16 Mb RAM, 100 Mb schijf- 
«en taaie jdegint…— 1gamer | vg! ne 
— ook het een-emrander——ternod 8 me ne ermee Fabrikant: Red Storm 
te niften. De schaduw-. ‘steeds ' CECT PB Distributeur: CD Contact Data 
kant van Rogue Spear, :de on: 7 dec Ae gen Tek: 0032-32870911 
is de hogeimoeilijk- gekende, vec in meng claer | B> 
Bl: Het at spel … 


Rogue Spear 
heeft een beetje 
het karakter 
van een add-on 
maar dan wel 
een hele mooie, 

uitgebreide en 

__rete-spannende 

RB die je bovendien niet 
f zal hebben uit- 


B ld. De moei- 
8 Ílktieiasgraad ligt 
nog steeds behoor- 

lijk hoog, waardoor 
je je echt in het spel 
zult moeten vastbij- 
ten, wil je de game- 
8 play kunnen waarde- 
fen. Die-hards, you 
8 be challenged! 8 


Nn 


x FES PARTY TIME! « 


VAT Het kan heel goed in je eentje. Het kan ook prima met z'n tweeën. Maar echt heftig wordt Mario 64 
NS Party als je het met z'n vieren speelt. Kies je favoriete Nintendo® character en veeg je vrienden EN 
van de zes spelborden. Meer dan vijftig verschillende mini-games zorgen voor megavette actie. ns 
B „ // Haal extra pizza's en energy-drinks in huis, want deze party gaat door. tot diep in de nacht! Kir 
| J Mario Party, alleen voor de Nintendoe 64. IN 


revier 
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En jaar geleden mocht Castrol Honda World Superbike Team zich 
heel even de beste motorrace-sim aller tijden noemen. Na een 
maand denderde EAs Superbike Worldchampionship echter hard 
over ze heen. Pakt Superbike 2000 de nummer 1-positie terug? 


NIEUWE 
GAME? 

Op het eerste gezicht 
is de gelijkenis tussen 
Castrol Honda Super- 
bike Team en Castrol 
Honda Superbike 2000 
groot. Zo groot zelfs 
dat zowel Ed als ik 
even twijfelden of we 
niet met dezelfde 
game te maken had- 
den. Uitgevers zijn te- 
genwoordig razend 
slim als het gaat om 
het verkrijgen van ex- 
tra aandacht voor hun 
games. 

Een bezoekje aan de 
website van publisher 
Midas Interactive 
leerde echter dat het 
wel degelijk om een 
nieuw stukje program- 
meerwerk ging. Zo be- 
vat CHS 2000 tien 
nieuwe circuits waar- 


onder die van Monaco, pre 


de framerate is snelle 
geworden (een 


gen van de coureurs 
en de crashes zijn 
sterk verbeterd, er is 
een betere Replay 
mode en de omgeving 
wordt compleet real- 
time gerenderd. 


GRIND 
HAPPEN 
Castrol Honda Super- 


bike 2000 gaat binnen- 


kort fikse concurrentie 
krijgen van GP 500 
van Hasbro Interactive 
(zie nieuws) en geheid 
dat EA ook met een 
opvolger van Super- 
bike Worldchampion- 
ship komt. 

Het wordt voor mig 


ROM sR 
PE = 


Als je begint met Castrol 
Honda Superbike 2000, kun 
je het beste eerst het makke- 
lijke circuit van Motegi 


moeilijk om aan te ge- 
ven welke game je nu 
het best kunt kopen. 
Niet omdat ik dat niet 
durf, maar omdat de 
twee games die ik tot 
nu toe gezien heb, 
nauwelijks voor elkaar 
onderdoen. En ik ver- 
wacht niet dat EA 
straks met een pot 


bagger op de markt 


komt. Daarom vi 


in deze review gewoon 
basic de positieve en 
negatieve punten van 
CHS 2000. Kun je lek- 
ker zelf de knoop door- 
hakken. 

Motorracen is in het 
echt een stuk moeilij- 


ker dan egte gie 


Hetzelfde 


shit, waar kont die 


merkte dat zelf onm 
dellijk. Doordat ik 
laatste tijd veel 

race games ha 
speeld, remde ik « 
e; 


ik vond dat de manne- 
tjes nog steeds houte- 
Brig van hun opge- 
voerde fietsjes vielen. 
Op de motor zelf be- 
wogen ze wel mooi. 
Verwarrend is het feit 
dat de steeds je eerste 
versnelling 

moet inscha- 

kelen alsje _ 

na een 

crash weer. 

op de bike 

bent ge- 

klauterd. 


_# 


| 4 Kleine slordigheidjes 


Prijs: f99,95 Bfr. ca. 1800 
8 Systeemeisen: Pentium 166 
MMX, 24 Mb RAM, 3Dfx- 
videokaart, geluidskaart, muis, 
quad speed CD-speler, 
Windows 95/98. 
Fabrikant: Interactive 
Entertainment 
Distributeur: Audax 
Tel: 0161 - 457623 


aa BNS B aan 


Castrol Honda Su- 
perbike 2000 is klaar 

} voor de strijd met de 
concurrenten. De 

j game biedt een lek- 

Of kere besturing, 

{ mooie beelden en 

£ razendsnelle aktie. 

} Dat wordt straks las- 
tig kiezen. re 


Het is alweer een tijd geleden dat we op de PlayStation 
fatsoenlijke adventure hebben langs zien kom 
realiseerden ze zich bij Atlus software maar al 


goed. Geen 
wonder dus dat we nu getrakteerd worden 


Hell Night. 


Eel 
BETROK- _ _ voeren. Dankzij een 
KENHEID prima filmische aan 
Horror verkoopt, dat Nai dit heel aardi 
hebben we kunnen ukken. 
zien aan het succes 
van Resident Evil en 
een hele reeks spin- 
offs en rip-offs. Over 
het algemeen kun je 
zeggen dat we alles nu 
wel zo’n beetje hebben 


siert err 


aankomt, 


rorverh 
metro, wat iets te ma- 


geneti ken schijnt te hebben 
fout met een raadselach- 
vernieti gt te tige sekte die zich be- 
worden. Ook Hell Night _zighoudt met voorspel- 
eere tapt uit dit vaatje en lingen over het einde 
Prijs:ANB. doet verder ook geen van de wereld en wat 
Fabrikant: Atlus enkele moeite om dat ons staat te wachten 
Distributie: Konami te ontkennen. Dat wil als het nieuwe millen- 


Tel: 020-4223411 nium aanbreekt. Any- 


way, die metro ont- 
spoort omdat er 
iemand op de rails 
loopt, en binnen no 
time is iedereen dood 
en ben jij als enige 
overgebleven, samen 
met de jonge Naomi 
die eigenlijk al lang 
thuis had moeten zijn 
van haar moeder. In 
plaats van dat je wat 
moeite doet om het 
meisje gerust te stel- 
len, ga je ervandoor en 
blijkt ze je ook nog 
eens te volgen. Je 
klimt de omgevallen 


niet zeogen, dat het 


tijd is om 
‚ vlucht je een 
ande deur in. 
anaf hier moet je het 
helemaal zelf zien 
op te lossen met zo 
nu en dan een klein 
beetje hulp van Na- 
omi. Als je haar in 
leven weet te hou- 
den tenminste. 

Atlus software is er 
met Hell Night in 
geslaagd om een 
spel te maken 
waarbij de verwar- 
ring en de 

drang om op 

zoek te gaan 

naar een ver- 

klaring totaal 

zijn. Er gaat wat 
mij betreft niets 
boven de combi 
natie van vech- 

ten voor je leven 

en uitzoeken wat 

er eigenlijk alle- 


maal aan de hand is. 


4 
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% 
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N A en an 


_ Dat wordt knokken geblazen. 


x 


8, stond 
pnstruction’. 
leem zou overi- 
rholpen moe- 
zijn tegen de tijd 
t je dit leest. 
et spel helemaal 
D is, is eigenlijk 
waar. Het staat wel 


BM opde doos, maar het 


is niet mogelijk om, zo- 
als bijvoorbeeld in 
Elite, alle kanten op te 


Wliegen. De ruimte- 


scheepjes en planeten 
zijn allemaal heel mooi 
3D gemaakt, maar de 
achtergrond is gewoon 
een platte laag van 
sterren zodat je alleen 
maar naar links en 


& rechts en naar onder 
A GD zere « 
BE en boven kunt vliegen. 
IE me Heel jammer eigenlijk, 
Kd … ant ruimte- 
- m BV dt hierdoor 
e en stuk Onrealisti- 
had Bcher. 
hd 3 ad 
. hi 


Planeten lijken op aardappels. 
le) 


he) E 
ed 
2POWsSR 
Rh mm 
Check eerst de website 
www.mankind.net voor 


patches en spelers- 
statistieken. 


… 


En 


Of toch niet? 


Een beetje afwisgeling zou geen kwaad kunnen. 
et 


» 


ens het spel is het 


elal opgedeeld in 
wee rivaliserende ko- 
ninkrijken. Als je inlogt, 


_ word je automatisch in- 


gedeeld bij een van 
deze twee en wat je 
verder doet, bepaal je 
helemaal zelf. Je kunt 
een soldaat worden in 
dienst van de keizer, je 
kunt gaan handelen, je 
kunt een soort huurling 
worden of je kunt ge- 
woon op alles schieten 
wat beweegt en overal 
schijt aan hebben. 
Toen ik het spel voor 
het eerst speelde, had 
ik hele nobele plannen, 
maar als je na drie uur 
spelen nog steeds 
geen hond bent tegen- 
gekomen, ben je al 
gauw geneigd om al je 


nobele plannen te laten 


varen en gewoon op 
zoek te gaan naar le- 
ven in het heelal. Ik 
moet zeggen dat het 
spel wat dat betreft ul- 
tra-realistisch is. Je 
weet namelijk dat er le- 


Maar hef valf allenaal een beetje tegen. 


| „Ik heb 
elijk uren rondge- 
zworven op zoek naar 


medespelers en ze ge=» 


woon niet gevonden. 
Wel zag ik hier en daar 
ruimteschepen die 
schijnbaar levensloos 
door het heelal dob- 
berden, want wat ik 
ook deed, ik kreeg er 
geen reactie uit. Ik 
denk dat ik daarmee 
gelijk ben aangekomen 
bij het voornaamste 
minpunt van dit spel. 
Er zijn gewoon te wei- 
nig andere online spe- 
lers. Ik neem aan dat 
dat in de toekomst zal 
veranderen maar op 
dit ogenblik viel het me 
vies tegen. Het is op 
zich vreemd: nu er 
steeds,‚meer van dit 
soort ‘online only’-spel- 
len komen, wordt de 
kans ook steeds groter 
dat er een aantal tus- 
sen zit die het niet 
gaan redden. En daar 
komt nog eens bij, dat 
als een spel te weinig 
spelers heeft om leuk 
te zijn en je leest dat in 
een blad, dat er ook 
niet echt veel spelers 
bij zullen komen. Er is 
eigenlijk maar één spel 
waarbij dat goed is op- 
gelost: Everquest heeft 
namelijk een perfecte 
balans gevonden tus- 
sen echte tegenstan- 
ders en computer-te- 


e= 
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WORSE arte 


A De eerste echte online 
space game 


a Een heel jaar lang spelen 
zonder extra kosten 


_ 


PC CD-ROM 
Prijs: f 79,95 Bfr.ca. 1450 
Systeem Pentium 166, 32 MB 
\… RAM, Windows 95/98, 


K Internet-aansluiting 
(Fabrikant: Vibes/Cryo Networks 
Distributie: Infogrames 
Tel: 040-2393555 
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Mankind is een mooi 
online ruimtespel 
maar door een ge- 
brek aan echte le- 
vende tegenstand 
vallen alle goede be- 
doelingen een beetje 
in het water. Check 
dit spel over een 
tijdje, zodat het aan- 
tal spelers mis- 
schien een beetje is 
gegroeid en de sup- 
port beter is gewor- 
den. 


BORIS 


de an a 


Kun je verslaafd raken aan blowen ? 
Kun je ziek worden van paddo s ? 
Waarom wordt XTC gebruikt ? 


Bel 0900-1995 — 


De Drugs Informatielijn voor informatie, advies en gratis folders 


s' | 
| Putten rt 
opperste concentratie, 


PED TILL LL MMO 
tit! 


Prinsesje is blij 
met haar birdie, 


Ook golfen is een aktiegpel. 


Zeo CARD 
Skate ig in de winning mood 


47 4 So tegen Bjorn 
LOER gen bjorn. 


Fabrikant: Camelot 
Distributeur: Nintendo | 
Tel: 030-6097100 


Had ik nu maar 
nijn lieslaarzen meegenomen. 
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wv Statisch 


Interface neemt halve 
scherm in beslag 


PC CDROM 
Prijs: f 49,95 Bfr.ca. 900 
Systeemeisen: Pentium 133, 
32 Mb RAM, Minimaal 100 


MB Schijfruimte, geluidskaart, 
Bx cd-speler, Windows 95 |} 
Fabrikant: R&P Electronic Media (} 
Distributeur: Pro Distribution \} 


Tel: 020-4535135 


TOEN van een terro- 
ristische organisatie en 
dus is een kraak in de 
nabije toekomst niet 
uitgesloten. Om de bad 
guys voor te zijn, stuurt 
het Pentagon zelf een 


super spy naar de 


Ghit! Ontdekt. 


a 8 
vangen doo 


Echter, oe 


komen dat ane 6 
geheime plannen heeft 
laten jatten, hangt er 
een internationaal 


li de lucht. 


_coole spy die met be- 
hulp van een hele 
reeks James Bond- 
achtige goodies op 
pad gaat. Echter, je 
goodies liggen her en 


der verspreid dus je 


moet ze wel gaan zoe- 
ken. Deze goodies zijn 
dingen als een knijp- 
tang, foto-mail, een 
PDA, explosieve 
kauwgom, een lock- 
pick, een kruisboog 
met sleeping bullets, 
een mini torch, een 
keycard cracker en ga 
zo maar 
door. Q 
heeft over- 
uren ge- 
draaid. 
Leuk is dat 
je verschil- 
lende 
raadsels 
en obsta- 
kels op 
verschil- 
lende ma- 
nieren 


ten lijken. Wat ik nu 
graag had gezien was 
een echt 3D spel met 
een shooter engine om 
een soort spel als 
Thief te maken met het 
thema van Traitors 
Gate. Nu blijft het toch 
een adventure en dat 
speelt soms gewoon 
erg statisch. Vooral in 
het riool duurt het erg 
lang voordat je van A 
naar B komt. Je loopt, 
het beeld scrollt mee, 
je staat stil, je gaat 
weer verder, het beeld 
scrollt mee en je staat 
weer stil. Toch wordt de 
‘spionsfeer’ steeds 
goed gehandhaafd en 
is Traitors Gate een 
spannende game! 


f schieten, ik ben slechts een 


E 


nachtelijke bernfoerist | 


de nag des van me weten, behalve n'n pin. 
en Ì 


AK 


OUWE 
MEUK 2 

Toen ik de cartridge 
kreeg van de PU-boss 
zelf, gingen er twee 
dingen door me heen. 
Of we hebben hier te 
maken met een 
slimme nieuwe variant 
op het nog steeds im- 
mens populaire Tetris, 
of Nintendo brengt — 
ouwe meuk uit met 
een slimme nieuwe _ 
naam. Hoe dan ook, ik 
speel nog vrij regelma- 
tig Tetris op de Game 
Boy, d V 


andere kant ben ik als 
Tetris-fan natuurlijk ook 
heel kritisch. 


POWER 
U 


ED ens 


ccePT B BACK 


SUFFE 
SPOOKJES 
Na Skate achter de 
Nintendo te hebben 
weggesleurd, kon ik 
beginnen. Over som- 
mige opties zal ik heel 
kort zijn. De single 
player optie biedt na- 
melijk weinig nieuws. 
Je kan net als bij an- 
dere Tetris-varianten 
kiezen tussen Mara- 
thon-mode (doorgaan 
tot je erbij neervalt), 
Sprint-mode (zo veel 
mogelijk lijnen wegha- 
len binnen 3 minuten) 
of Ultra-mode (zo snel 
mogelijk 150 lijnen op- 
ruimen). Het armotdi 
verschil is dat je on- 
derin je scherm een 
soort spookverschij- 
ning ziet van het blok 
dat naar beneden komt 
zodat je precies kan 
zien hoe die valt. Ik 
vond het een beetje 


| Spaar en je hebt wat. 


In de naam van één vi eogame. Nintendo lurfde het aan. 


suf en je kan dit zelfs 
niet uitzetten. Wat ik 
ook voor het eerst zag, 
was het zogenaamde 
reserveblok. Dit is een 
blok dat je bewaart en 
kan omruilen met het 
huidige blok op het 
moment dat dat beter 
uitkomt. 
ROTZOOI 
Je kan ook in je eentje 
tegen de computer 
spelen. In deze mode 
kan je de tegenstander 
opzadelen met zoge- 


pe 
dan verlies ge geheid. 

| den 
s LOSE -/ 


door gewone blokken 
te combineren. Je hebt 
zilveren en gouden 
multiblokken. Als je 
een gouden multiblok 
opruimt, wordt de te- 
genstander overspoeld 


_met rotzooi! 
LACHEN EN 
HUILE 


Je kan op verschil- 


lende manieren met de 


rotzooi omgaan. Je 
kan bijvoorbeeld één 
speler de klos laten 
zijn. Alle rotzooi die 
door de tegenstanders 
wordt gecreëerd, komt 
dan bij die speler te- 
recht, totdat die speler 


zelf een lijn opruimt. 

Dan selecteert de 

computer een andere 
pechvogel, en zo gaat 

dat dan door. Leuker is 

de mode waarbij je zelf 

tijdens het spelen kan 

bepalen aan wie je 

jouw puin kado wilt w 
doen. Het wordt dan 

lekker persoonlijk. Als 

één speler dreigt te 

winnen, kan je hem 

met Z'n allen van rot- 

zooi voorzien, waarna 

hij weer helemaal op- 

nieuw kan beginnen 

met puin ruimen. Geeft 

Mark mij drie rijen 

puin, krijgt hij er net zo 
makkelijk weer vier te- 

rug. Met een ‘sorry, 

was voor Skate be- 

doeld’, probeerde ik 

me nog onder zijn puin 
uitte redden, maar K 
Skate en Mark hadden _ 

een pact gesloten, 

waarna ik al snel be- 

dolven werd… 


Kan het spook-blokje 
niet uitzetten 


Zo ‘nieuw is ie nou ook 
weer niet 


Prijs: f 129,- Bf.ca. 2350 

Fabrikant: Nintendo 
Distributeur: Nintendo 
Tel: 030-6097100 
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Hebie geode 
Es jEUIGES ” 


INFOGRAMES STRIKER 


ik ' „un wabtad es bok lr \ 
Rustig, niet zo dringen, nan! V, 
Kd Abr Ek 


IES 


PC CD-ROM 
Prijs: ca. f 99, 95 Bfr. ca. 1800 
Systeemeisen: Pentium 200 
MHz, 32 Mb RAM, 
Windows 95 


, - Fabrikant: Cryo Interactive 
„kunnen-bieden. Het _- te maken. En je kunt Kitr Moes 


ZEN N bod : verhaal in BMC is vechten in verschil- Tel: 040-2393555 
: „dat je de huurling lende campagnes, 
Wismerhill speelt, maar voor het zover is 
moet je wel heel veel 
tesearéh en manage- 
ment doen. Ook ben je 
aksuren op kaarten 
aanhet klikken met 
ne symbooltjes om 
hotnaarherteko- A 
Een aardig en’ 


Ig 
lijkheden omj nd, weelde rkt. Het 


À leger uit breiden, RINGEN sl rele) 
gebieden te ja je elf Ilustreren, 


veroveren; kas= = dan.wor : / maar daar trek je dit 


telen te managen epen 


en je troepen sterker USM ten toekomt, ben je 
N lk $ veel aan het rond- 

klikken. Bovendien 
vind ik de rechttoe 

‚} rechtaan van boven 


J 
ERN hi Ba 
d RESPEC- zeven verschillende jaren op de consoles 
JJ TABEL gameplay-opties, en is __ hebt kunnen racen. 

: Op de PC kregen de er tevens de mogelijk- Geen hoge snelheden, 
| De asplrant- twee deleneen goede _ heid om met z'n vieren maar steeds weer een 
| 1 score; deel 1 werdbe- _ in de Four Way Split beroep doen op je 
truckdrivers onder loond meteen 8.6, ter- Screen mode te spe- rempedaal wanneer je 

jullie hebben wijl de opvolger er met _ len. een van de vele boch- 
inmiddels al tot een 8.0 ook behoorlijk ten in moet duiken. Je 
vanaf kwam. Er mag AANPASSEN zult inhetbegin dan 
twee keer toe op de dus geconstateerd GEBLAZEN ook meer dan eens 
PC kunnen genieten worden dat MTM een Voor deze MTM-versie _ over de kop gaan, om- 
van dit brute zeer respectabele titel__ is een compleet dat het voor de door- 
is, maar nu zal natuur- nieuwe graphics en- gewinterde racer niet 
Í lijk moeten blijken of gine in het leven ge- altijd even hard ge- 
racespel. Nu is het ook de Nintendo-versie _ roepen; je kunt dus noeg gaat. Aanpassen 
de beurt aan de een goede beoordeling _ niet spreken van een geblazen dus. 
_ha7i krijgt. ordinaire PC-conver- 
N64 bezitter S OM Wel, aan de graphics sie. VOETBAL? 
eens flink uithun _ zainetiniedergeval _Almetalvalter IJS- 
niet liggen; de negen- genoeg te genieten, HOCKk 
dak fe gaan met tien verschillende wa- tenminste alsje de be- Gelukkig her en 
MTM 64, een racer gens zien er dik in diening van de wagens der powerups te vin- 
1 orde uiten dat kan ook een beetje onder de den op en langs de 
waarin EEN hoop, gezegd worden van de _ knie kunt krijgen. De met checkpoints verge- 
zoniet alles, parcours en anders- 4x4’s vertonen name- __ ven parcours (waar 
geoorloofd IS soortige trajekten waar _ lijk een compleet afwij- _ grenzen trouwens ont- 


je op rijdt. 

Ook wat de opties be- 
treft doet deze versie 
niet onder voor zijn 
voorgangers. Zo zijn er 


kend rijgedrag ten op- 
zichte van alle andere 
typen wagens waar- 
mee je in de afge- 
lopen 


Die rode knop I5 zeker voor de gehietstoel? 
\ mn 


kl 
2OM SR 
mmm 
| een 
ijna elke track kent we 
BE er waar je overheen kunt 


jumpen om een flink stukkie 
van het parcours af te snij- 


‚ den. 


: Tuggen de wagens bevindt EE ch ook Ii 


! een handvol WCW/NWO 
Monster Trucks. 


ad ne 


NINTENDO 64 
Prijs: f 129,95 Bír.ca. 2495 
Fabrikant: Microsoft 
Distributeur: CD Contact Data 


Tel:0032-32870911 


en On De 


ms 


breken. Dope!) Ver- 
scheidene soorten 
bommen, items 


die je tijdelijk vleugels 
of statische elektriciteit 
geven (tegenstanders 
knallen tien meter de 
lucht in wanneer ze te- 
gen je aan botsen), en 
vele andere gadgets 
geven het competitie- 
onderdeel (Rally of Cir- 
cuit) van de game een 
hoog amusementsge- 
halte. 

Ook leuk, maar naar 
mijn idee wat minder 
interessant, zijn de 
multiplayer-opties; zo 
kun je tegen elkaar 
voetballen of ijshoc- 
keyen met een giganti- 
sche bal of puck (beide 
Zijn zeer lastig te be- 


Dit is de aardigste op- 
tie van de drie, waarbij 
het erom gaat dat je 


van iedereen het 
langst op een hoog 
platform blijft zonder 
eraf geknikkerd te wor- 
den door je tegenstan- 
ders. 
Zoals ik al eerder zei: 
genoeg variatie, maar 
daar zuljepasvan 
kunnen genieten wan- 
neer je de bediening 
een beetje onder de 
knie krijgt. 
De aftandse hard rock- 
muziek past wel bij het 
spel, maar klinkt ge- 
woon gedateerd, en ik 
geloof ook niet dat je 
de trucks tot in de 
puntjes kunt afstellen 
zoals jij dat graag wilt. 
Da's minder, maar 

n ramp. 
MTM 64 is gewoon 
een hele aardige race- 
game waarbij de 
hebbers wel 


soort di zul- 


Lunar 
(Ee om (or 


Ca) 


dat is maar 
goed ook, want de rust 
_houdt in dit spel niet al 
__te lang stand. In de 
_ verre uithoeken van 
het heelal is men na- 
al weer aan het 


\ bij het ma- 
il 2 voor een 


_ verbeteren van de Mul- 


tiplayer-mode en het 
toevoegen van Fred 2, 
de Free Space Editor. 
In het eerste geval was 
dat geen overbodige 
luxe, want die mode 
was in CF zwaar 
buggy. Ik moet zeggen 
dat ze net werk heb- 
ben geleverd. Er zijn 
talloze goede death- 
matches en teamplay- 
opties aanwezig en de 
netwerkopties werken 
prima. Met Fred 2 kun 
je het leven van F2 
aanmerkelijk rekken. 
Het is echt vrij eenvou- 
dig om een eigen 
heelal in elkaar te zet- 
ten. 

F2 is gebaseerd op de 
engine van CF. En dat 
is link, want door met 
een ‘verouderde’ eng- 
ine te werken, loop je 
de kans dat je concur- 
renten je op grafisch 
gebied voorbij stuiven. 
Persoonlijk denk ik dat 


het wel meevalt. De 
omgeving met zijn pla- 
neten en sterren ziet er 
flashy uit. De kleuren 
zijn fel. Vooral het 
paars en het geel ste- 
ken er uit. Gaaf is het 
effect als je langs een 
zon scheert. Voor een 
paar seconden word je 
echt verblind. Ook de 
spaceships en de im- 
mense ‘capital ships’ 
zien er prachtig gede- 
tailleerd uit. Helaas 
steigert de PC wel als 
er een groot aantal 
voertuigen in beeld ko- 
men. En dat gebeurt 
nogal snel, aangezien 
het spel 70 verschil- 
lende voertuigen kent. 
Ik ben daarom bang 
dat je absoluut een 
Voodoo Il-kaart voor 
dit spelletje moet heb- 
ben. 


WINGMEN 
Qua gameplay wijkt F2 


BOWER 


Let in het begin goed op wat 
jouw commandant zegt. An- 
ál ders kom je niet ver in de 


weinig af van WC. Je 
gaat de strijd met de 
vijand vanuit de cockpit 
aan. De zeer uitge- 
breide interface maakt 
het onder meer moge- 
lijk commando's aan 
de wingmen te geven 
en te praten met het 
moederschip. 

De actie is verdeeld 
over tientallen missies, 
die worden onderbro- 
ken door briefings en 
voorgerenderde cut- 
scenes. De campagne 
is dynamisch van op- 
zet. Het verloop van 
het spel wordt bepaald 
aan de hand van jouw 
prestaties. Er zijn zelfs 
verschillende subplots. 
Je kan die opdrachten 
aangaan, het moet 
niet. Je kunt het spel 
ook zonder ze uitspe- 
len. Maar hé, die sub- 
plots leveren je wel en- 
kele uren extra 
spelvreugde op. 


| Loodzware systeemeisen 


PC CD-ROM 
Prijs N.N.B. 
Systeemeisen: Pentium Il 200; | 

„32 MB RAM, 3dfx-video- 


: in 
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Enconr ora (2) 
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gpace? 


kaart, Windows 95/98 
Fabrikant: Volition 
Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 
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Als FreeSpace 2 al 
een kloon van Wing 
Commander 


hele fijne kloon. Veel 
missies, mooie grap- 
hics, een shitload 

aan voertui 


ENEN 


Sinds er consoles zijn, is er een lucratieve handelintooney—— 
Tunes licenties om Daffy, Bugs, Tweety en dergelijke-sterren 
te gebruiken voor games. Helaas levert dat niet altijd-een_——— 
goed spel-op— 


en Fil Der r 


nn nn GFaphies 
ee en CT» 
frisbee heeft mesciurd 
Een handlei-— …— En 
ding is-niet.no-” 
… dig,want-hetis_ memrgmaurteit 
-ällemaal zulke. — RS à 
bekende koek j 
„ne an ze dat je wel een S WBSSlbaarheid 
dean —_-@norme-analfagamer —— PS ; 
Oe foet zijn alsje hier. 
eeen „geen raad mee weet. r—= 
| | m BEKENDE —_ ___BehavemetDafy |<] | 
KLEUREN ___ speeljeinlatere levels 
Nu weet ik het niet ze-___—_ook met Tweety, Porky 
ker, maar volgens mij--—— Pig, Taz, Speedy-Gon- 


heb ik ditspel-al-eerder — zales, Road Runner en : 
gezien, maar-danrin— —-Bugs-Bunny. Alle levels Jy Jeilpeitnhihin 


| Statische omgeving 


1 zwart/wit.Ik kan-me …zijn-ook aangepast aan 
bis) hj 96 Bien 00 | de ook vergissen, want de wat je gewend bent Kg Figverties slippen irritant 
Systeemeisen: Pentium 200, Î W Looney-gameslijken van de tekenfilmfiguren door als je remt 
32 Mb RAM „geluidskaart, } erg veel op elkaar. Tot (Tweety vliegt en Road not coon 
muis, quad speed CD-speler, | nu toe zijn. het allemaal _ Runner rent). Het ligt Prijs: 79,95 Bfr ca. 1450 
4 need gs | side-scrolling platform= — allemaal erg voor de ‚Fabrikant: Sunsoft 
Distributeur: Pride Interactive | games (met uitzonde- hand, Toch is het spel ree 
Te0317-422224 | / ring van-Tweety-en Syl best vermakelijk, en Tel: 040-2393555 
edel EA: vester. vorigjaar) dieik — —_ dat komt dan vooral nl Î =n 


langs heb zien komen. — — omdat ik Road Runner 
{ -— Dit iser ook-weer een. en Bugs Bunny erg | 
Ei EES leuk vind. In de game 
„BEST VER- zijn ze prima getekend | 
MAKKELIJK en komisch geani- 
In hetspel mag je in meerd. 
elklevelmet een ander 
personage spelen uit 
de bekende cartoonse- 
rie. Zo be- 
gin je het 
eerste le- 
vel met 
Daffy 
Duck, die 
als wa- 


Paanand 
mn Ì 


Helaas biedt Looney 
Toons op de GBC 
niet veel nieuws. Na- 
tuurlijk zijn de teken- 
filmfiguren leuk en 
wil ik me op z'n tijd 
best een uurtje be- 
zighouden met klas- 
sieke platformlol, 
maar dit is toch wel 


hele bekende stuff. 
Alleen voor echte 
die-hard Looney 


fans dus. 
BJORN 
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“Het vliegen is een 
geweldige sensatie”. 
PC Zone Benelux april 1999 


4Drakan ís duidelijk een product 

van een team dat overlooptvan 
enthoustasme en creativiteit” 
| 4Als dit geen hie wordt, dan 

E weten we het ook nief meer.” 
PE Gameplaysulb Tag 
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| | Ongeïnspireerd produkt 
| vw Geen skirmish mode 
| | Gare shit 


PC CD-ROM 
Prijs: f 99,95 Bí.ca. 1800 
Systeem: Pentium 200, 32 MB 
RAM, Windows 95/98 
Fabrikant: Boris Games / 
JoWood 
Distributeur: MVSP 
Prijs: 035-5826969 


Mayday, Conquest 
Earth is een middel- 
matige C&C-kloon 
die waarschijnlijk te- 
vergeefs zal probe- 
ren een graantje 
mee te pikken van 
de realtime strategy 
hype die op gang zal 
komen nu Tiberian 
Sun in de winkels 


ligt. 
BORIS 
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Wat een A, niemand doet wat feriJ Ek € | 
bass wordt Ee 


fis 


reeks realti 


natuurrampen en poli- 
tieke geintjes staat de 
wereld aan de rand 
van een. wereld- 
g en is het aan 
m voor één van 
de drie partijen te kie- 
en daarmee de 
jd aan te gaan met 
de andere twee. ie 
spel bestaat ui 


die je allemaal 


n „apel 
een soort command 


center krijg je de mis- 
ie briefings te horen 
un je dingen doen 


researchen 


dit vandaag de dat 
niet meer doo 
gel. Dat het sp 
lijk niet zo k 
bieden heeft 
serieuze g 

ook wel.du 

het verkooppraat 
achterop de do 
kijkt. Het feit da 


een aliens in het sj sl 


dat units va 


Houd Boris Ga 


wa, aten, Want de pe 5 goed i In de 


Oké, een vraag. Het is rond en als je er eenmaal mee aan het 
spelen bent, kun je er niet meer mee stoppen? Weet je het al? 
Ehhh. nee, niet dat. Ik heb het natuurlijk over Konami's 
nieuwe CD-tje waar niets minder op staat dan de Special 
Missions voor Metal Gear Solid. 


VERHALEN 
UIT JAPAN 
We hoorden al regel- 
matig verhalen 
Japan en Amerika 
waar ze zo gelukkig 
waren dat ze al konden 
genieten van Metal 
Gear Solid's Missie 
disk. Of het ding nou 
Integral, de VR mis- 
sions of Special Mis- 
sions heet, het maakt 
allemaal geen moer 
uit. In Nederland heet 
de Missie disk dus 
Special Missions en 

il 


je niet aan de 
Special Missior 
is misschien even zuur, 
maar een goed punt is 
dat deze CD voor de 
prijs van een Platinum 
spel in de winkels ligt. 
Lekker lekker, Maar nu 


misschien een Mbectie 
suf, want we zijn alle- 
maal verliefd gewor- 
den op de atmosfeer 


de sfeer van het echte 
spel terug te brengen 
en het is eigenlijk een 
perfecte Metal Gear 
Solid update zonder 
dat er geknoeid wordt 
met het geweldige ver- 


haal van het originele — 


spel. 


PUZZELEN 
Als je begint, is het de 
bedoeling dat je eerst 
de Sneaking mode en 
de Weapon mode tot 


een goed einde brengt, 


maar dat is niet meer 
dan een beetje onge- 
zien rondkruipen en 


een aantal missies vol- 


brengen met alle ver- 
schillende wapens. Als 
je hiermee klaar bent, 
kun je beginnen aan 
de Advanced mode. 
Dit is waar het seri- 
euze werk begint. Elk 
wapen heeft zijn eigen 
‚serie missies die voor- 
‚_pamelk De 
et afmaken van 
stel guards, Als je 


aktie, de spanning jan 


bepaald wapen in de 


Weapon mode hebt 


gehaald, kun je ermee 
n de Advanced mode 
spelen. Als je nou zo 
goed bent dat je die 
advanced mode ge- 
daan hebt, dan wordt 
het tijd voor de Special 


hebt. Je snapt het al: 
het wordt pus zzel 
blazen. k 


NIETS 
VERKLAPT 
Het leuke aan deze 
Missie disk is dat je 
denkt dat je hem bin- 
nen een dag gaat uit-— 
spelen als je eraan 
begint, en aan het eind 
van de dag zie je aan 
een pesterig klein tel- 
lertje in de rechter 
bovenhoek dat je pas 
op 40% zit. Ik mag dat 
wel. Metal Gee 


Solid: Special Missions 
heeft in ieder geval 

een heleboel te bieden 
MGS-fanen 
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PLAYSTATION 
Prijs: f 59,00 Bfr.ca. 1080 
Fabrikant: Konami 
Distributeur: Konami 
Tel: 020-4223411 
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POWERWEB MAILINGLIST 


wil er niet ruim van te- 
voren weten wat er in 
de nieuwe Power Unli- 
mited komt te staan? 
Juist, dat bedoel ik. 
Zorg dus maar gauw 
dat je jezelf registreert 
als je dat vroeger al 
niet gedaan hebt, want 
wie wacht, mist een 
boel. Je kunt je aan- 
melden op de home- 
page van het Power- 
web. Waarschijnlijk 
overbodig, maar je kunt 
je hier ook afmelden. 
Een weekje voor de 
verschijning van num- 
mer 11 kun je weer al- 
les over je favoriete 
blad in je mail lezen. 


weer duizenden ga- 
mers op de hoogte te 
brengen van de komst 
van de nieuwe PU en 
zijn inhoud. Dat onze 
stoere lijst zijn taak 
weer zou oppakken, 
leek dan ook niet meer 
dan logisch want wie 


Na een tijdje af- 
wezig te zijn ge- 
weest, is de Po- 
werweb mailinglist 
eindelijk weer terug. 
De beroemdste 
game related mai- 
linglijst van Neder- 
land wist elke maand 


EMO TIME 


De hieronder beschreven demo's 
kunnen worden gedownload van 
www.powerweb.nl 


SYSTEM SHOCK 2 
Deze geweldige opvolger van een prima 
klassieker mag eigenlijk niemand mis- 
sen. Het spel is een keiharde RPG in 

first person perspective met graphics die 

mooier zijn dan wat je tot nu toe op je 
beeldscherm hebt gezien en daarnaast 
is het verhaal ijzersterk en bloedstollend 
spannend. Reden genoeg dus om de 
demo (37 MB) even te checken. 


DRIVER 
Er zijn weer mooie tijden aangebroken 
voor de demo gamer want ook de PC- 
versie van Driver laat zijn neus zien op 
het Internet. ledereen die Driver heeft ge- 
speeld op de PSX weet hoe dope dit 
spel is en je begrijpt natuurlijk wel dat 
het op de PC alleen maar beter kan zijn. 
De demo (14 MB) werkt maar 1 minuut, 
___maar daar is wel wat aan te doen. Als 
je de file \scripts\missions\mis- 
sion661.dms opent in een teksteditor 
en de volgende regel: //Countdown 60 ammensif: 
/ldemo timer verandert in //Count- Ei 
‚down 6000 //demo timer dan kun je 
meer dan een uur spelen. Het is ook 
mogelijk om de auto te veranderen 
door de waarde die staat bij ‘Player- 
CarType' te veranderen in een getal 
tussen 1 en 10. 


Se mi 


http://uuvu.powerweb.nl 


NIEUWE SES 


PLANET DRAKAN ne 


Misschien heb je de 
Drakan review gele- 
zen twee maanden 
geleden en heb je 
besloten om het spel 
in huis te halen. Wel- 
licht vraag je je nu af 
waar je precies te- 
rechtkunt voor de 
laatste info en nieuw- 
tjes omtrent de online 
gaming scene van 
deze drakendoder. Het 
antwoord op die vraag 
is even simpel als voor 
de hand liggend: op 
www.planetdrakan.com 
natuurlijk. Het was na- 
melijk slechts een 
kwestie van tijd voor- 


AMMI GAME 


rand 


Drakan. Kortom: als je 
Drakan in huis hebt, 
mag deze site niet ont- 
breken tussen je book- 
marks. 


dat de man- 
nen en vrouwen die 
ons eerder al planet- 
Quake brachten hun 
vizier gingen richten op 


HELLMOUTH 


Mafia” op een Ameri- 
kaanse school in Colo- 
rado. In de media krijgen 
spellen als Unreal de 
schuld van dit incident. Cliff 
wil met zijn site laten zien 
dat het niet de games zijn 
die kids tot zulke extreme 
daden brengen maar dat 
de irritaties en frustraties 
van een gemiddelde dag 
op school tot schietpartijen 
en geweld kunnen leiden. 


Cliff Bleszinski, Level 
editor van Unreal voor 
Epic Games heeft een 
nieuwe site gemaakt. 
De site, Tales From 
The Hellmouth ge- 
naamd, gaat over ver- 
halen die kids hebben 
te vertellen over hoe 
ze op school gepest 
werden en wat voor 
gevolgen dat had. De 
site is geen zware kost 
en heeft verder geen 
therapeutische 
bijbedoelin- 
gen maar is 
gewoon een 
verzameling 
(soms) grap- 
pige verha- 
len. De site is 
een reaktie 
op de Ameri- 
kaanse mas- 
sahysterie die 
is ontstaan na 
de schietpartij 
door de 
“Trench Coat 


MINDSTORMS 
Fade j a) 


Af 


Met de nieuwe Robotics Invéntion System set van 
LEGO MINDSTORMS kkinje je eigen robot { 
on bouwen en programmêren. Hoe 


dat in z'n werk gaat? 4 
Eerst stop je de meegeleverde Af 
CD-ROM in je multimedia PC en ont: welke missi 
programmeer robots en uitdagingen je met LEGO IND MS allemaal kunt 
die doen wat Jij wilt! aangaan. Daarna bouw je je eigen fobot met behulp van 
de bijgeleverde LEGO elementen, 


tastsensore lichtsensor en 
motoriseer je ‘m met 2 motoren. 
Vervolgens programmeer jede —__ 
robot op je PC, zodat hij 
precies doet wat jij wilt. e: 
Tenslotte download je het &_ 
programma met één muisklik & 
via de infrarood zender naar 
de RCX -de intelligente 
LEGO steen- die ervoor zorgt & 
dat de robot jouw opdrachten 2% 
uitvoert. Helemaal zoals je 
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nn 5 OPE een echte held wor- ten va jes 

o ook onze held, den! an babes are all Bast 

Rodrigo, een enorme Het eiland en de om- _ f {he place \ om eem 

loser die je kan inhu- gevingen waarin onze owers zelf is vof Oi 

ren om lastige klusjes held reist, zien er bij- q in je luid 

op te knappen. Helaas __ zonder aardig uiten al- SIEGE 1 als je van 
heeft Rodrigo weinig les is-met veel gevoel —_Bräjjaaltitel df 

werk. Totdat de piraten _ voor fantasie uitge- er meer dan gen 
aanvallen, er een werkt. Dat wordt nog Bie lighel 

echte babe in het spel__eens onderstreept à met \ 

komt en het tij lijkt te door de fraaie muziek NT” - 
keren. Eindelijk kan die de game een aan on, AUST | N f PC ©) n VER 25 5 


bleem: de raadsels en zinken an, CDD ke Bin & 
puzzels (soms leuk, 

vaak erg vergezocht) 

zijn absurd-onlogisch. 
JAN | 


onze wimp gename sprookjesach- 
tige sfeer meegeeft. Jij 
Rent-A-Hero heeft je! rel 
echter één groot pro- 
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A. Powers: Operation Trivia e PC CD-ROM « Prijs: f 49,95 Bfr.ca. 900 « Fabrikant: Sierra « Distributeur: Homesoft/GT © Tel: 023-5530130 k eN 
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In principe staan er vijf combinatie van R-Type _ delijk object weg te va- | 


games op deze car- len R-Type Il, en die is __ gen, verdien power- | 
tridge. R-Type en R- alleen geschikt voor de ups, en haal levend het 
Type ll zijn games die …_ kleuren GB. einde van elk level. 


eerder op de GB zijn Hoewel de graphics in __R-Type DX ziet er 

uitgebracht en ook niet __R-Type DX zijn verbe-___prima uit en voldoet 
veranderd zijn. Deze terd blijft het originele zonder meer aan de 
\_games zijn te spelen concept staan: probeer eisen van de 
4 op zowel de klassieke- —_ elk vijan- shoot'em up 


als de kleuren GB. liefhebber. Een | 

Dan heb je R- tekortkoming | 
| Type en R-Type |l is echter dat 

meteenopwaar- —|\ mf er je nergens 

dering.naar de , 7 ie kan saven. 

kleuren GB. \ s a BJORN 


Echt nieuw is alleen 
R-Type DX; een 


„eten, 


http://www.hp.com/go/drops 


HP DESKJET PRINTERS 
met HP PhotoREt 


ALLEEN DE WERKELIJKHEID IS NOG ECHTER. 


De onweerstaanbare verleiding om deze ongelooflijk echte kauwgombel te laten knallen, komt doordat hij afgedrukt is met het meest 
geavanceerde inktjetafdrukprocedé dat er is. Hewlett-Packard's revolutionaire PhotoREt-precisietechnologie. Waardoor onze printers tot 
maar liefst 16 inktdruppeltjes op iedere microscopisch kleine dot kunnen plaatsen. Het resultaat is een verbluffende fotokwaliteit die niet 
ten koste gaat van de afdruksnelheid. Deze snelheid wordt door geen enkele kleuren-inktjetprinter in zijn klasse geëvenaard. In een mum 


van tijd heeft u perfecte fotografische afbeeldingen die levensecht zijn. Ga naar de winkel of bel voor meer informatie 020 - 547 66 66. 


Kr HEWLETT 


PACKARD 
( Expanding Possibilities | 


Ee RE sturte 
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bommer bii i 
lijk gebied kan 


et —_en moetmethetding _ het spele meerder j vn 1d onderzoeken en 
— een hele riks opdrach: kerenmetkrampin — _Üuest Of The Je er EN Eens en ocus 
Amazonesis Same EZ ken stelen. Dat al 


el : deze nieuwe features 

_een add-on dis | extra strategieën met 
voor Settlers Ill, — zich mee brengen, 

hij e / oef ik je natuurlijk niet 

Waarnij € it te leggen. 


Ld pe 
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_Amazones! En deze 
vrouwtjes kunnen 
__vechten! 


ES: 8,5 GELUID: 8,5 ORIGINALITEIT: 8,5 SP 


gen unieke units, ge- 
bouwen en acht 


p\ @ UWE | hete ask Level Editor 
Shooting everybody | …— ° AART > je je eigen levels kun 
the fuck up! Dat is 8 ) maken. Als bonus doet Meer single player 
waar het RAe la. tevens een nieuwe unit hd missies verwacht 
om draait in Millennium p „ „Zijn intrede; een thief 
Soldier. Jij bent een tot r VE Prijs: (59,96 Bicca. 1100 


de tanden toe 


Systeemeisen: Pentium 166 
MHz, 32 Mb RAM, Originele 
Settlers Il, Windows 95 
Fabrikant: Blue Byte 
Distributeur: Atoll Soft 
Tel: 0318-505464 


je naar de 

niet menselijk is volgende war- 
naar de verdoe- zone transpor- d . 
menis te blas- teert. Voordat dit ( 
ten. Heel sim- gebeurt, moetje | eel 
pel, en heel eerst nog even. | ru p 
veel fun. Dit ge- een eindbaas —_ | A 8 
beurt in een killen, dit om ge- d 
strak geani- heel in de ar- A A ke 
meerde 3D-we- cade-stijl te blij- | zei 
reld die de ee ven: Millennium ; iedeen: 
Sega Dreamcast voor _ je af terwijl jij je al Soldier is een snack- ' eight 
het eerst een beetje schietend een weg barkast-kraker waar- in, is dankzij de unieke 
laat zweten. Explode- baant tot aan een van je de smaak van en iS sn mogelijkheden van 
rende gebouwen en checkpoint.Daar word — patatje oorlog spon- ED berk nes Natuurlijk had 
neerstortende vliegtui- . _ je opgehaald door een taan in je bek krijgt. lekke JE Be U ik graag wat meer 
gen, van alles komt op _ vliegende schotel die RUBEN MS EERE EE Bayer missies maar 

MILLENNIUM SOLDIER - 0 ERE aptent 

a z maken dat meer dan 


goed! 
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Expandable 


BEZOER DE BESTE EN VOORDELIGSTE COMPUTERBEURZEN VAN: 


ROTTERDAM p 


[Vr+Za+Zo: 10-17 vur] Q 


Informatie, demonstratie, prijzenfestival 


( Win EEN PENTIUM PCE) 


Voor het hele gezin, jong en oud 


(_____Zowel privé als zakelijke gebruikers >) 


Zeer aantrekkelijke prijzen en beursaanbiedingen 


KOM OOK NAAR: 
DISCOUNT 


DE COMPUTER KOOPJES BEURS 
BINNENKORT BĲ U IN DE BUURT! 10.00 - 16.00 uur 


8 Honderden standhouders ) 


(___gigantische koopjes 


goede kwaliteit 


(_gezelligesfeer 


Sporthal Matenpark - Apeldoorn 
Sportcentrum de Meent - Alkmaar 
Zo 3-10-99 Musis Sacrum - Arnhem 

Zo 9-10-99 Mauritshal - Hoogeveen 

Zo 10-10-99 MECC - Maastricht 

Zo 16-10-99 VSW-Hal - Veenendaal 

Zo 17-10-99 Sporthal Margriet - Schiedam 
Za+Zo 16-17-1099 Darling Market - Rijswijk 

Za 23-10-99 De Leysdream - Roosendaal 

Zo 24-10-99 Brabanthallen - Den Bosch 

Za 30-10-99 Twentehallen - Enschede 

Zo 31-10-99 Hanzehal - Zutphen 

Za 6-11-99 Groenoordhallen - Leiden 

Za 6-11-99 Sporthal Brasserskade - Delft 

Zo 7-11-99 Sporthal Kerkelanden - Hilversum 
Zo 7-11-99 Nekkerhal - Mechelen (B) 


BENELUX 


MPUT 


BEURSGEBOUW 
EINDHOVEN 
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n 
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[Vr: 13-22 vur Za+Zo: 10-17 vor €) 


i HARDWARE & SOFTWARE i 
l TEGEN BODEMPRIJZEN I 


SYSTEMEN, PRINTERS, MONITOREN, 
ì CD-WRITERS, SCANNERS, i 
I CD-ROM/ DVD-SPELERS ! 
SUPPLIES, CD-ROMS, CD-R’S, 
l Ì 
I | 


SOFTWAREPAKKETTEN ENZ. 
NIEUW EN 2E HANDS MET GARANTIE 
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REDUKTIEBON 


INLEVEREN AAN DE KASSA 
(geldig voor meerdere gezinsleden) 


Naam & Voorletters 


Postcode Woonplaats 


Opgelet: plaatsen en data 
onder voorbehoud! 
INFO: (O7O0O) 358 89 29 
http://www.interexpo.nl 


Al Ke 


Deze bon is geldig op alle door InterExpo & Media georganiseerde computerbeurzen 
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ontwikkelaar Rage 
mag, zoals het er nu 
naar zt ziet, het 
spits n wat 
betreft de 
soccergames op de 
Dreamcast. Dat er 
nog vele zullen 
volgen, staat als 
een paal boven 
water, maar laten 
we eerst maar eens 
kijken hoe UEFA 
Striker het er vanaf 
brengt. 


DE CUP EN 
DE EURO'S 
Zoals jullie waarschijn- 
lijk wel weten, is de 
UEFA de bond die zich 
onder andere bezig- 
houdt met de totstand- 
koming van competi- 
ties waarin de beste 


ste (hier kwamen tot 
vorig jaar alleen de 
landskampioenen en 
een handjevol num- 
mers twee terecht; nu 
mogen zelfs Willem Il 
en PSV ons landje ver- 
tegenwoordigen), maar 
ook de bekerwinnaars 
en de wat mindere go- 
den mogen aan een 
van de andere compe- 
tities deelnemen, zoals 
de VEFA Cup en het 
Europacup II-toernooi. 


KEN UW 
KLASSIE- 
KERS 

Je zou dus mogen ver- 
wachten dat al deze 
Europese competities 
in UEFA Striker ver- 
werkt zijn, maar dat is 
helaas niet het geval. 
Er bestaat wel een 
soort Champions 
League, alleen heet 
die hier de Euro Super 
Trophy. Daarnaast kun 
je met een Europese 
club naar keuze uitko- 
men in een normale 
league, een knock-out 
toernooi, en kun je ook 


Europese voetbalclubs _nog een aantal klas- 
jaarlijks strijden om fel- _ sieke wedstrijden (die 
begeerde cups, en in voorzien zijn van een 
het geval van de bepaald scenario) spe- 
ne E Als je al 

ue ie toer- 
nog eens _ kiaC JW FR! 


gg 


_de ‘through pass’, die een 
complete verdediging uiteen- 
_ rijt wanneer je ‘m goed timet. 


Ni 
ge pel of geen pendiiy? à 
zeg het maar. | 


pre CAM 


nooien succesvol 
afsluit, komen er 
een aantal nieuwe 
vrij, en wel met 
landenteams. 
Hiermee kun je 
dan de Europese 
kwalificatieronden 
spelen, en als je 
daar zonder kleer- 
scheuren door- 
heen komt, mag 
je proberen kam- 
pioen van Europa 
te worden. Tevens 
is er de zogenaamde 
Territories Cup‚ waarin 
de beste landen van 
elk continent het tegen 
elkaar dienen op te ne- 
men. Overigens kun je 
de namen van de des- 
betreffende toernooien 
veranderen in de Edi- 
tor mode, zodat je je 
toch kunt wanen in de 
Champions League. 
Wel zo handig dus. 
Wat ook handig en 
mad funny is, is de 
Training mode, waarin 
je allerlei opdrachten 
meekrijgt. Als je daarin 
succesvol bent, komen 
er weer wat nieuwe 
trainingsopties open, 
die het spelple- 


zier alleen maar zullen 
vergroten. 


LAGE FRUS- 
TRATIEFAC- 
TOR 

Wat die editor betreft: 
je kunt ook je eigen 
team samenstellen als 
je dat wilt, en aange- 
zien ik een NAC-hart 
heb, en mijn mannen 
ook wel eens Europa 
in wil zien gaan, ben ik 
daar druk mee bezig 
geweest. Daarnaast 
kun je alle teams up- 
daten (wat met al die 
transferperikelen van- 
daag de dag wel no- 


dig is), zodat het spel 
lekker lang speelbaar 
blijft. Maar dan moet 
het natuurlijk wel lek- 
ker houdbaar zijn. Wel, 
dat zit wel goed met 
UEFA Striker. Om eer- 
lijk te zijn had ik in gra- 
fisch opzicht iets meer 
verwacht, zeker gezien 
de capaciteiten van de 
Dreamcast, maar dat 
wil niet zeggen dat het 
maar een teleurstel- 


welijks, en daarbij 
komt dat de be-. 


ogen. De spe- 
lers reageren 
goed en snel 
op je com- 
mando's zo- 
dat de frus- 
tratiefactor 
laag blijft. 
Aan het ge- 
luid en el 


merate niet of nau- 


wegingen van de 
spelers vrij vloei- 
end en natuurlijk 


Editor had nog 


AARCAS 


Prijs: 109,9 Bl. ca.2000 | 


Fabrikant: Rage 


Distributeur: Infogrames 
Tel: 040-2393555 
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soccergames 

ik Sege zalt hoog In 

vane vend zij de ab- 
solute arcade kings 
zijn); deze debutant 

| op de DC weet zijn 


oordeel zelf, wan- 


Al zullen er na deze 
footie heus nog be- 
tere 


‘ie te verkrijgen 


is in je local games- 
store, 


SKATE 


u AD van 
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\à 
ST Mi el : STAR WARS: RETURN OF 
Jaf Jels}ejap THE JED! 
Gino van de Zijden imponeert, but he's not a 
Jedi vet! Alle lichtsabers nog aan toe: 
De levelcodes! 


level 2: SNKMTD 
level 3: RWYJBC 


level 4: TFGBMN 
level 5: HJMKPL 
level 6: QGYHGD 
level 7: PSVZKL 
level 8: SFPYSW 
level 9: CGGYQM 


{ 


5) 
es 


Als je dit leest, zit je alweer achterin de dikke PU van oktober te bladeren. 
Een lekker vet nummer. En volgens de laatste prognoses worden de 
komende nummers moddervet. Want er staat ons nog een hele hoos te wachten. 
Persoonlijke favorieten zijn Indiana Jones, Soldiers Of Fortune, Gabriel Knight Il, 
Diablo 2, The Nomad Soul, Rayman 2, Wu Tang Clan, Vampire — 

The Masquerade en zo kan ik nog wel een tijdje doorgaan. Hopelijk komen 
nieuwe cheats ook een beetje snel binnen want er is de laatste tijd weer 
duidelijk een geval van het kloon-virus. Oftewel, honderden dezelfde cheats. 
Er zijn nog steeds mensen die ons cheats van Tomb Raider 3 toesturen. 

Niet meer doen! Anders bespreken we voortaan ook geen nieuwe spellen meer 
en gaan we steeds ouwe gare shit oplepelen! NOT! 
JAN 


Eeuwig leven post stuur je naar: 


Of ons e-mail adres: 


Voor spoedgevallen kun je, tegen vergoeding, terecht bij: 


(1 gulden per minuut) 


(1 gulden per minuut) 


(Hoogtarief 6.05 franc per 20 seconden, Laagtarief 6.05 franc per 40 seconden) ä 


S nnn AN 
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laat een level over 
Je wordt direct naar ‘room’ nummer # getre 
Tovert het # object tevoorschijn 
_Je krijgt 100 extra goud 


eeeele kleine monstertjes 
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WCW NWO REVENGE 
Folkert Brijker uit Franeker alias 
The Hulkster himself. 


Secret characters: 

» Roddy Piper: Win de World heavy- 
weight belt. 

= Curt Hennig: Win alle negen rondes 
van de U.S heavyweight competition. 

» Kidman: Win de cruiserweight belt. 

- Kanyon: Win de tv title belt. A 

» Meng en Barbarian: Win de tag team Pd 
belt. 

= THQ man: Selecteer AKI man en druk op 
c-beneden 

» Mortis: Als je Kanyon kan spelen: kies hem en dan komt de worstelaar Mortis 
in beeld, de tweede speler kan hem dan zijn. 

MANAGER Cheat: 

Als je de managers wilt zijn, kies dan one-to-one exhibition mode en kies wor- 

stelaars die managers hebben. Als je begint te spelen, druk dan met con- 

troller 3 en 4 op Z en je kunt de managers zijn. 

WIN DE SILVER BELTS: 


Om de silver belts te kunnen winnen, moet je in de intro op het moment dat Bakas 


Hollywood Hogan in de microfoon praat, op A drukken. 


H Map 


Line of sight 

Brengt het menu naar voren _ 
Deselecteert geselecteerde units 
Cyclet door de units heen 


Ed 
s, 


Vijandelijke units zijn zichtbaar op c 


Quit to windows 
Verander resolutie 
Verander de x in een getal en e 


n vijand aanvalt met je schip of je wo 
Been geënterd, is het handig om Je 


PLAY 


STATION 


WIE'S not just 
a sports sim, 
It's a way of life'!'. 


Official PLaystation Magazine UK October: 9/10 


This may be the HoE Sens 
Playstation game, Mere 
Telegraph Ed 


ACTMISion. 


www.activision.com PlayStation 


puter Entertainment Inc. All rights reserved. 


MARIO GOLF 

Een hole in one: deze uitgebreide Mario Golf cheats van Niek ‘Nintendo’ 
Balken uit Maarsen. 

Restart a Hole: Pauzeer het spel op de hole die je wilt restarten. Kies 
“Save and Suit” en save het spel. 

Ga nu naar Continue en je begint het spel vanaf het begin van die hole! 
Secret Tournament: In het code entry screen, (waar je inkomt door L & R 
ingedrukt te houden in het main menu terwijl je clubhouse kiest ) voerjede | _ 
volgende code in: KPXWN9N3. 

Be Metal Mario: Om Metal Mario te unlocken als een playable character, 
moet je alle 108 Birdie Badges verzamelen van de zes courses in de tour- 
nament mode. 

Get More Characters: Als je een versus mode character verslaat, kan je 
daarna als deze spelen 

New Costumes: Terwijl je je golfer kiest in het karakterscherm druk je op 
C-Left, C-Right, C-Up,‚ C-Down 

Get Left Handed Golfer: Terwijl je je golfer kiest in het karakter scherm 
druk je op L. 

Taunt Opponent: Als je tegenstander aan het swingen is, druk dan op 
C-Left, C-Up‚ C-Down or C-Right om je tegenstander te pesten. 

Be Donkey Kong: 

Gebruik de ring-mode om 30 coins te krijgen: 

Be Marble: 

„Gebruik de ring-mode om 50 coins te krijgen: 

'Be Bowser: 

Gebruik de ring-mode en zorg dat je alle ringen krijgt. 

Password Screen: In het main menu licht je de option labeled club house 
op en druk je op gelijktijdig op Z+R+A 

Get Maple: Om Maple te krijgen moet je 50 birdie badges 

verzamelen. 

Get Koomba Park: Voer QTM5V4H in als het password. 


Ki JL \ 


Infogrames maakt er immers al altijd een punt van alle fervente gamers 
op de hoogte te houden van de nieuwste releases, acties en wedstrijden. 
Vanaf nu doen we dit op een nog originelere manier. 


De GRATIS Post-a-Game Cards tonen je vanaf nu alle spraakmakende games nog voor ze 
op de markt komen. Bovendien is de naam Post-a-Game niet uit de lucht gegrepen: 


Kijk uit naar onze Post-a-Game molen, want daar draait het allemaal om! 


(OU. 
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INFOGRAMES 


mbt deg: na 


HIDDEN O DANGEROUS 

Zelfs als hij zich verstopt, is hij nog gevaarlijk. In ieder geval wordt 
deze game een stuk minder dangerous als je de cheats gebruikt. 
Tom Verhaaf wint daarom de Tip van de maand en een spel naar 
keuze! 


Typ in het menu of tijdens het spel de volgende cheats: 


Code 
Allitems 
Resurrect 
Goodhealth 
Nohits 
Killthemall 
Funnyhead 
Gamedone 
Gamefail 
Openalldoor 
Showtheend 
Laracroft 
Enemyf 
Enemyb 
Playercoords 


Debugdrawwire 


Quickload 


Effect 

Alle wapens en full anmo 

Kom terug als zombie als je bent gedood 
Volle gezondheid 

Onzichtbaar als je geraakt wordt 
Kill all Opponents 

Big Head Mode 

Win de missie 

Verlies de missie 

Alle deuren open 

View Ending Sequence 
Alternate Uniforms 

Enemy View from the Front 
Enemy View from behind 

Zie Coordinates in de links 
bovenhoek 

Wire Frame Mode 

Load Saved Game van 

missie waar je mee 

bezig bent 


Als dat niet werkt, doe dan het volgende: 
Type “unlockcheatmode”. Als je het goed 
gedaan hebt, hoor je een geluidje. 

Typ daarna in het menu of tijdens het spel 
de volgende cheats: 


allammo 
open alldoor 
zombie 
kilthemall 
showtheend 
missiondone 
missionfail 
laracroft 


enemylookf 
enemylookb 
playercoords 
bighead 


All weapons 

Open all doors 

Return as zombie after being killed 
Kill enemies 

View ending sequence 

Current mission ends successfully 
Current mission ends in failure 
Alternate uniforms, including dressing as 
Lara Croft 

Enemy view from the front 

Enemy view from the back 

Show coordinates in top left corner 
Big head mode 


RAGE OF MAGES II 


In de game map, druk [Enter] en type “##Coward” om de cheatmode 
aan te zetten. 
Tik daarna een van de volgende codes in. 
modify self +god God mode 
#modify army +god God mode 
modify self +spell All spells 
modify self +spells All spells 
#modify army +spell All spells 
#modify army +spells All spells 
#killall Kill all enemy units 
#kill all Kill all enemy units 
#create [amount] Gold Extra gold 
‚ pickup all Pick all sacks (except for those in units) 
* #show map Display entire map 
#hide map Hides map 
#victory Instant victory in current round 
#event [number] Show conversations from units 


BRAVEHEART 
Druk in de 3D mode op de ‘Del’ toets om Al boodschappen te 
sturen. Type daar de volgende codes in: 


bannockburn: Dood alle vijanden 

bastille day: Alle muren worden omver geworpen 
bucks fizz: Alle troepen trekken terug 

dresden: Alle gebouwen staan in brand 
haemorrhage: Verwijder al het bloed 

killeam: De cameraman is dood 

sesquipidilian: Activeer de Al cheats 

steve reeves: God mode 

the five hundred: Dood al je eigen manschappen 


TT 
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Deel 2 van Marc Vrooland. 

Dit deel van de complete Grim 
Fandango loopdoor Is tevens ook het 
laatste deel. Want als je het 
onderstaande netjes doet, heb je het 
spel uitgespeeld. 


Ga naar binnen. Je hele crew is omgebracht. 


Klim naar beneden en wandel de gang in. 
De indringers ontdekken je, gelukkig komt 
Glottis je te hulp. Gebruik de rechtermotor 
(pijl naar rechts indrukken als je de hendels 
vast hebt). Druk op de rode knop aan de 
rechterzijde. Het anker komt omhoog. Laat 
het nu terug zakken. Laat vervolgens het 
anker aan de linkerzijde omhoog komen. 
Beide ankers hangen aan elkaar vast. Kijk 
naar buiten en gebruik je scythe. Laat het 
rechteranker opnieuw naar beneden. Neem 
de hendels vast en zet de motor in z'n ach- 
teruit (pijl naar beneden). Je gaat ervandoor 
met een halve boot. Uiteindelijk beland je op 
de bodem van de oceaan. Ga naar links, 
Glottis zal je waarschuwen. Praat met 
Chepito die juist komt aanwandelen. Volg 
hem. Je komt terug bij je schip. Wanneer het 
gesprek afgelopen is, moet je hem vastne- 
men en aan Glottis geven. Je wandelt in de 
richting van het lichtje en ontdekt een duik- 
boot waar een octopus in schuilt. Vraag aan 
Glottis om de octopus af te leiden. Hij durft 
niet. Loop rond hem, Chepito volgt je. Ga 
naar de verste uithoek van de klif en loop 
rond de barnacles. Chepito is niet zo slim en 
raakt erin verstrikt. De octopus zwemt naar 
hem toe. Ondertussen kunnen Glottis en 
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Manny zich vastklampen aan de 
duikboot. Enkele ogenblikken later 
ben je reeds op weg naar The End of the 
World. 


Neem de lift recht voor je en ga daarna naar 
rechts. Ga de kamer door, naar het bureau. 
Je ontmoet Meche. Even later komt Domino 
eraan. Hij neemt je gevangen. Praat met de 
Angelitos in de kooi. Zeg dat je hen wilt hel- 
pen ontsnappen en dat je handen helemaal 
niet te groot zijn om lampen mee te maken. 
Je beschikt alleen niet over kleine werktui- 
gen. Hierop smijt een van de Angelitos een 
hamertje naar je toe. Raap het op. Ga op- 
nieuw met Meche praten. Je hebt een pistool 
nodig om haar te overtuigen. Verplaats de 
asbak zodat Meche de hete as laat vallen op 
haar panty's. Neem de stockings uit de prul- 
lemand. Neem de lift en ga naar links onder- 
aan het scherm. Praat met Chepito en hoor 
hem uit over zijn boor. Zeg hem nu dat je wilt 
ruilen voor een pistool. Geef het hamertje 
aan Chepito. Je krijgt zijn boor. Geef hem 
vervolgens Meches stockings. Hij geeft je 
een pistool. Overhandig dit nu aan Meche. 
Dom steekt haar in de cooler. Verlaat de ka- 
mer. Je hoort Meche om hulp roepen. Ge- 
bruik de boor (drill) op de kluisdeur. Bekijk nu 
de tumblers die zichtbaar geworden zijn. Je 
moet nu aan het wiel draaien tot de vlakke 
gedeelten van de tumblers vertikaal staan op 
de deur, zodanig dat de opening zichtbaar 
blijft. Begin met de bovenste tumbler goed te 
zetten en ga zo verder naar beneden. Het 
komt erop neer het wiel in één richting te 
draaien tot er een tumbler in positie staat. 
Daarna draai je het wiel in de andere richting 
om de volgende tumbler goed te zetten. Her- 
haal dit voor de volgende twee tumblers. 


Steek nu je scythe tussen de tumblers. 

Draai de hendel naar rechts. Ga naar bin- 
nen. Sluit de deur. Steek je scythe in de con- 
tacts boven de deur. Er gaat een geheime 
doorgang open en voilà, daar is Meche. Ga 
de doorgang in. Gebruik je scythe op het 
sprinkler systeem boven je. Draai de kraan 
open die aan de buis hangt. Neem de bijl die 
aan het armor ligt en sleep het naar de ka- 
mer met het sprinkler systeem. Sla de vloer 
stuk. Je komt uit op een strand. Ga naar be- 
neden en loop het hellend vlak op. Klim nu 
de ladder (links) op. Je bevindt je nu in een 
kraan. Rij ermee naar de andere kant van de 
halve cirkel. Verlaat de kraan en loop de 
band op totdat je bij een hendel komt. Veran- 
der de stand van de hendel zodat de band 
de andere richting uitgaat. Volg de band. 
Manny kan zich vasthouden aan de zijkant. 
Ga verder naar beneden. Je ontdekt een 
schip waar Glottis reeds druk in de weer is. 
Ga terug naar de kraan en rij deze terug 
naar het strand. Laat de grijper zakken. Ga 
het strand op en gebruik de drill op de grij- 
per. Opnieuw moet je naar de kraan gaan. 
Laat de ketting zakken en haal hem terug op 
zodat de grinders meegesleurd worden. Rij 
nu de kraan naar de andere kant (waar de 
boot ligt) en laat de ketting vallen. Ga naar 
de hendel aan de band en verander de 
stand. De ketting komt nu naar beneden. 
Verander de stand nog 2 keer om de ketting 
aan het anker vast te haken. Ga de kraan op 
en haal de ketting op. Je hebt opnieuw een 
schip. Domino is daar echter niet zo gelukkig 
mee en komt je achterna met een duikboot. 
Manny springt op het dek. Haal je scythe te- 
voorschijn en gebruik hem op het oog achter 
je. De duikboot wordt stuurloos. Enkele 
ogenblikken later is Domino in fijne stukjes 
gemalen. Manny wordt op het nippertje ge- 
red door de Angelitos. 


Ga verder naar beneden. Open de kist en je 
ziet een oude bekende terug. Erg vriendelijk 
is hij niet, maar je hebt toch tenminste je 
mug teruggekregen. Ga naar boven, Meche 
roept je. ledereen is verdwenen. Ze bevinden 
zich in de wachtkamer. Hun toekomst ziet er 
echter niet zo rooskleurig uit door de fraude 
met de tickets. Ga de trap af, je krijgt bericht 
van Hector dat hij je achterna komt.Ga het 
gebouw binnen en praat met Chepito. Hij 
heeft nu eindelijk de weg gevonden naar de 
volgende wereld. Ga het kleine gebouwtje 
halverwege de trap binnen. Glottis ziet er 
niet goed uit. Hij moet zo vlug mogelijk racen 
om te overleven. Ga de keuken binnen. 
Open de lade onder het rekje. Neem er een 
rag uit. Hang je mug aan het rekje. Gebruik 
de rag op de olievaten die in de garage 
staan. In de keuken moet je de oil rag in de 
toaster steken. Er breekt een brandje uit. Je 
mug vliegt alle richtingen uit. De mecani- 
ciens zijn wel geïnteresseerd in het goedje. 
Ze bezorgen je een vervoermiddel naar Ru- 
bacava. 


Ah, terug in een bekende omgeving. Je ont- 
dekt dat er een boobytrap aan je oude wa- 
gen hangt. Ga naar de schipper en praat met 
hem. Zeg hem dat je zijn schip geruild hebt 
in Puerto Lapato voor een slee. Hij gaat weg. 
Neem zijn miniatuurschip mee. Ga de keu- 
ken van de Blue Casket binnen. Vul de fles 
waar het schip inzit met de vloeistof uit het 
vat. Wanneer je de keuken verlaat, kom je 
Olivia tegen. Ze gaat met je mee naar El 
Marrow. Ga het optrekje van Toto binnen 
(rechts vanwaar je wagen staat). Toto ligt te 
slapen. Open het muurkastje en neem de li- 
quid nitrogen. Ga naar Glottis en geef hem 
de gevulde fles. Hij gaat voor een extra por- 
tie naar de Blue Casket. Hij heeft echter te- 
veel gedronken zodat nu zijn maag overhoop 
ligt. Praat met hem en hij deponeert zijn 
maaginhoud in de opslagplaats (om het 
eens mooi uit te drukken). Het dominopro- 
bleem is nu bijna opgelost. Ga de opslag- 
plaats binnen en gebruik de liquid nitrogen 
op de vloer. De domino's kunnen nu niet 
meer vallen. Ga naar de bom en trek 


de lont eruit. 


Je wordt meteen naar het LSA hoofdkwartier 
gebracht. Neem de foto van de agent uit de 
papiermand. Geef de brief van Hector aan 
de postduif. Toon vervolgens de foto. Neem 
de arm die aan de overblijfselen van de sol- 
daat ligt. Ga naar buiten. Je moet de florist 
zoeken. Neem de remote control van Glottis 
af. Klim de ladder op. Loop de gang door en 
klim verder naar boven. Probeer de deur bin- 
nen te gaan. Je krijgt een interessant ge- 
sprek te horen. Neem de koffiekan en klim 
de ladder op. Giet wat koffie op de acteurs. 
Zet de kan terug en ga de deur binnen. 
Manny krijgt een make-up laagje. Ga weer 
de ladder op. Steek de arm in de 

grinder. Neem de grinder mee. Ga naar je 
wagen. Gebruik de grinder op de gemorste 
sproutella (groene vlekken naast je wagen). 
Je zal zien dat er bloemen verschijnen. Zo 
kan je gemakkelijk het spoor volgen van 
Bowsley. Ga naar rechts en gebruik de grin- 
der op de vloer totdat je gevonden hebt 
welke tunnel hij inging. Een groot uitgevallen 
krokodil bewaakt de winkel. Gebruik de af- 
standsbediening om de wagen te doen stij- 
gen. Spring nu op de richel en ren naar de 
andere kant. De krokodil houdt je in het oog. 
Zijn staart ligt nu onder de wagen. Laat de 
wagen zakken met de afstandsbediening. 
Ga de flower shop binnen. Er hangt tape bo- 
ven de deur. Gebruik je scythe om deze te 
verwijderen. De bel werkt nu weer. Ga terug 
naar binnen. Je krijgt zijn geweer. Tijd om 
een bezoekje te brengen aan het casino. Ga 
naar de jackpots en praat met de kerel op de 
fiets. Hij kan de machines zodanig verande- 
ren dat je altijd wint. Praat met Meche. Ze zal 
je eerst niet herkennen omwille van je make- 
up. Leg de deken over Charlie en zeg tegen 
de LSA agent dat hij de jackpot moet aan- 
passen. Charlie gaat zich omkleden in het 
toilet. Wanneer hij weg is, moet je ook het 
toilet ingaan zodat je van 
kleding kan wisselen. v 
Praat met de kerel bij de 
lift. Je moet bewijzen dat 
je Hector goed kent door 
een vraag correct te be- 
antwoorden. Het ant- 
woord is altijd het laat- 
ste nummer dat 
verschenen is op het 
grote bord dat aan het 
plafond hangt. Hij 
brengt je naar boven. 
Klop op de deur. Hec- 
tor is boos omdat 
Gelso en zijn vrouw 
geen tickets willen ko- 
pen. Overtuig hem 


van het te- 
gendeel door te vertellen wat je 
zoal de laatste jaren hebt meegemaakt. Hec- 
tor neemt je even later mee naar je oude 
kantoor. Hij heeft echte tickets verstopt in je 
kast. Je wil hem neerschieten, maar hij kan 
nog juist ontsnappen. De aktetas met tickets 
ligt op een dak aan de overkant. Ga het dak 
op (de duiven zijn gelukkig verdwenen) en 
ga naar de neonverlichting toe. Je zal zien 
dat de betonnen steun waar de verlichting 
aan hangt een scheur vertoont. Gebruik de 
grinder op de crack (totdat de arm op is) en 
giet er ervolgens wat sproutella op. De ver- 
lichting valt om. Ga naar het andere dak om 
de tickets op te halen. Olivia blijkt te werken 
voor Hector. Loop de heuvel op en ga de 
serre binnen. Hector schiet je neer. Gebruik 
de liquid nitrogen op jezelf om te verhinderen 
dat je vol bloemetjes komt te staan. Ga met 
Salvador praten in de auto. Er ligt een ge- 
weer in de koffer van de auto. Jammer ge- 
noeg is de koffer gesloten. Neem de aktetas. 
Er vliegt een ticket uit. Neem het terug en 
zoek het lichaam van Salvador ermee op het 
veld achter de serre (de kaart begint te wap- 
peren wanneer je in de buurt komt). Neem 
de sleutel en open de koffer van de auto. 
Manny heeft opnieuw een geweer. Schiet 
sproutella in de watertank. Je hoort enkele 
kreten. Ga de serre binnen. Er volgt een 
emotioneel afscheid van Glottis. Manny ver- 
trekt met Meche naar een volgende wereld. 
Het is het einde van dit werkelijk schitte- 
rende adventuur. 


1. Commerciële advertenties zijn NIET gratis. Als je een handeltje wil 
opzetten, moet je ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met 
onze advertentie-afdeling voor de geldende tarieven. 
2. Illegale advertenties worden geweigerd. "200 pc-spellen zonder 
handleiding aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 
Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een 

beetje kort: ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. 
De redaktie behoudt zich overigens het recht voor bepaalde advertenties te 
weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel over de inhoud of om andere reden, 
zonder opgave van die reden. 


STUUR JE POWER SALES ADVERTENTIE NAAR 
POWER UNLIMITED (powersales) 


POSTBUS 9805, 1006 AM AMSTERD, 


COMMERCIELE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power 
gespeld worden. Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, 
mag zich dus ook in bijzondere aandacht verheugen. Interesse? 

Neem contact op met VNU Business Publications, 
Verkoop binnendienst 020 - 4875450; fax 020 - 4875708 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 
Maak goede afspraken bij het ruilen, kopen en verkopen van soft- en hard- 
ware. Power Unlimited is niet aansprakelijk voor misgelopen transacties. 


NINTENDO 
Te koop: N64 met 2 controllers, 1 
controller pack en 3 spellen: Golde- 
neye, Mario 64, Cruis'n USA. Alles 
met boekjes en doosjes z.g.a.n. Prijs 
f325,-. Tel.0487-518304, vraag naar 
Pim. 

Te koop voor N64: Body Harvest (in 
zeer goede staat, met doosje, boekje 
en leuke codes). Prijs f120,-. Ik be- 
taal de verzendkosten. Tel.0521- 
342517, bellen na 16.00 uur op 
schooldagen, vragen naar Matthijs 
(Havelte). 

Te ruil: Mijn Banjo Kazooie of Mario 
Land (alle 2 met boekje en codes) te- 
gen Carmageddon 2 (liefst met 
boekje) of te koop voor 2000 Bfr. per 
spel. Tel.051/588117 (Belgie), vraag 
naar Pieter. 


Dadrino DC 


SONY PLAYSTATION 92,50 4411 Rocker Seat Vibration 
4001 Playstation (Serie7502 zonder | Sony Pads 17,50 5 
Dual Shock) 4217 Dual Shock 4412 PSX Space Station 
242,50 62,50 77,50 . E 
4002 Playstation (Serie7502 Met Ix RGB/NTSC KABELS 4413 Transperant Covers for you PSX 
Dual Shock) 4301 RGB (Standard) (Div Colours) 
290,00 17,50 82,50 
PAD ZONE 4302 RGB (Extra Audio & Pistol KILLER ZONE 
Clone Pads Connections) 4501 Vinwal Pistol 
4201 Su andard Clone (Div. Colours) « 22,50 145,00 
4502 Erazer Gun 


4303 Scart Splitter (3 connections) 
0 


5 5 Wing Gamepad Di Co olours) 30,00 


4304 NTSC- PAL Converter 
( Ee s zonder Scart) 
00, 


Kf: 308 Wireles G Tamepads 
(2x Gamepad & infrarood setje) 
67,50 


4204 pese (Met StuurWiel) 
50,00 
4205 shock Pack Armbands (Div 


Colours) 125, 

49,50 

4206 Twin Dual Shock 

(Div. Colours) 

49,50 for N64) 
a oen DAISCIREE 49,00 


5 3 akar Jor 


Hom hand Zero Tech 
2,50 


5 '10 Necon/Namco Joypad ver 0 
49,00 25,00 4601 Memory Clone Standard 
4211 Spehere Ascii 3 D motion 407 Luxe Dust Cover Clmb/15 Blocks } 
(360 Graden) 50 17,50 É 
127,50 Lis kn Colour Monitor 4602 Memory Clone & Led Display 
EE 2 Ie Dominator Joystick 149, (8 mb/ 120 Blocks 

400 )PSX Cooling System (Adds life | 42,50 


2 5 Prot fighter 8 Wireless 
www.padrino-pc.demon.nl 


Play Station Service 


een PSX Mouse 
zn Action Replay Professionel 
00 

(CI hea ats-Unlimited lives-Hidden 
Rooms-Imports) 
4403 Carry Bag for Playstation (also: 
4404 Luxe Suit Case for Playstation 
62,50 
Hs, Sticker for Playstation 

21,0 


die Sticker for Playstation Full Co- 


to your console 


padrino@ padrino-/ 


Te koop: N64 met 2 controllers en 1 
memorycard en 7 spellen: Mario 64, 
Turok 2, Goldeneye, WCW/NWO Re- 
venge, Zelda 64 en Forsaken. Alles 
voor maar f400,-. Tel.076-5810396 of 
schrijf naar Kevin Blok, Jan van den 
Domstraat 21, 4827 AH Breda. 

Te koop: Voor Game Boy: Alien 3, 
The Lost World: Jurassic Park, Fist of 
the North Star, Roger Rabbit, Dr. 
Franken. Alles is in zeer goede staat, 
met doosje en handleiding. Prijs per 
stuk 450 Bfr., alles samen voor 2000 
Bfr. Tevens te koop Nintendo Game & 
Watch spellen: Zelda, Super Mario 
Bros. Deze kosten respectievelijk 
200 Bfr. en 150 Bfr. Ook met doosje 
en handleiding. Tel.03/4401060 
(omg. Antwerpen-België). Vraag naar 
Matti. 


4410 V-Box (PSX on your 
monitor) 
170,00 


97,50 
de preckonhig ht Gun 
97,54 


Zos, Judge Dredd Gun 

MIXED ZONE 115,00 

450S Bio Gun 

75,00 

4506 Turbo Gun 

82,50 

rl Naky Lunar Rocked 
00 

KE Golden Bullet Gun 
5,00 

400 Shock Cobra Gun 

99,00 


ook Time Crisis-Point Blank - 


*Alle Guns zijn Namco Compatible dus 


APARMELD ZOWEL JE 
HORNE ARES 


Te koop: N64 met controller en spel 
z.g.a.n. voor f200,-. Snelle bellers 
krijgen een mini N64 tips-boekje en 
enkele posters erbij kado. Tel.020- 
6978070 (Amsterdam), vraag naar 
Steven of Edmundo Moi-Thuk- 
Shung. 

Te koop wegens omstandigheden: 
N64 controller (geel) en tevens het 
spel 1080 Snowboarding. Prijs 
n.o.t.k. Tel.0514-581954, vraag naar 
Hille (Bakhuizen Fr). 

Te ruil voor N64: Duke Nukem 64 
voor b.v. Mario Kart, Mario Party, 
1080-° Snowboarding, Smash 
Brothers. Ik heb een action replay 
die ik voor 2 spellen wil ruilen. 
Geen vervoer. Telefoon 0181- 
310119 (Hellevoetsluis), vraag naar 
Fabian. 


omputer __[(24 mb/360 Blocks } 
60,00 

4604 Memory Clone & Led Display 
(40 mb /600 Blocks » 

80,00 

4605 Memory Clone & Led Display 
(56 mb/840 Blocks } 

97,50 

4606 Memory Clone & Led Display 
(72 mb / 1080 Blocks) 

112,50 

4607 Memory Clone & Led Display 
Clone (96 mb / 1440 Blocks) 
125,00 

Memory Box Div. Colours (voor | 
mb) 

2,50 


(PSX of the Week) 
Playstation (Serie 7502 without 
Dual Shock) 240,00 
RGB Kabel 17,50 
Cyber Shock Zilver or 
Transperant x2 
Memory Card Smb 
Verleng Kabel x2 


Gun 


120,00 
40,00 
25,00 


442,50 


This Package may not be changed 
without permission of PADRINO 


Area 51 


MEMORY ZONE 


pc.demon.nl 


4603 Memory Clone & Led Display 


Amsterdam Ceintuurbaan 263 
Tel: 0204708434 
Of 06-54305102 


Te koop voor N64: Turok f60,- in 
plastic doos met cheats en voor de 
SNES: Gooftroop f25,- en Starwing 
f25,-, zonder boekjes. Tel.010- 
4151712, vraag naar Julian (Rotter- 
dam). 
Te koopfte ruil voor N64: Mijn Star 
Wars: Rogue Squadron f80,- of Wa- 
verace f60,- of Mario Kart f60,- (alle- 
maal z.g.a.n.) ruilen tegen Southpark 
of Mission Impossible of Fifa ‘99 of 
Mortal Kombat 4. Tel.0475-591048 
(Neer), vraag naar Ruud. 
Te koop: Een Game Boy Pocket met 
vergrootglas en adapter, een Game 
Boy Pocket camera + printer en een 
Game Boy Pocket draagtas en 2 
spellen: The Legend of Zelda, Link's 
Awakening en Wario Land 1. Alles 
met boekje en doosje. Prijs f300,-. 
Tel.010-4374579, je kan bellen vanaf 
26 augustus ‘99 tussen 16.00 en 
19.00 uur, vraag naar Youssef (ik heb 
vervoer). 
Te koop: SNES + 3 controllers waar- 
onder 2 joysticks en een geweer + 
een spel en 18 superspellen. De 
computer is geschikt voor Europese 
en USA spellen. Alles is compleet, 
dus ook de kabels. Voor de hoogste 
bieder. Tel.030-2287407, vraag naar 
Gijs. 


PLAYSTATION 
Te koopfte ruil: NFS 3, Tomb Raider 2 
f30,- per stuk en Descent 2 voor 
f15,- of ruilen tegen jouw Final Fan- 
tasy 7, Kula World, MGS, Resident 
Evil 2, Bust-A-Move 4, Tenchu of Pa- 
rappa the Rappa. Alle spellen zijn Eu- 
ropees, maar hoeven niet tegen an- 
dere Europese spellen omgeruild te 
worden. Tel.06-25514008 (omg. 
Venlo), vraag naar Niels. Ik heb geen 
vervoer. 

Te koop: Omgebouwde PlayStation, 
gewone en dual shock controller, 
scartkabel, RGB-kabel (voor tv zon- 
der scart), 1 memorycard 15 blocks, 
10 spellen waaronder Driver, R-Type 
Delta, Ridge Racer Type 4, Duke Nu- 
kem TTK, Tenchu en Thrill Kill. Alle 
spellen zijn met covers en een aantal 
met cheats. Snelle bellers krijgen er 
nog 2 magazines en 2 demo cd's bij. 
Prijs f585-. Tel.0182-640990 (Wad- 
dinxveen), vraag naar Niels, 

Te koop. PlayStation (omgebouwd) 
met 24 spellen, 8 demo's, 2 control- 
lers, 2 memorycards (1 normale, 18 
kb) en extra kabeltjes. Prijs f750,-. 
Tel. 0570-616011 (Deventer), vraag 
naar Alfred. 

Gezocht: Spelletjes voor de PSX die 
ik kan ruilen tegen mijn spellen. Zo- 
wel voor omgebouwde als voor de 
gewone PlayStation. Tel.020- 

Te koop: 3 spellen waaronder Por- 
sche Challenge f40,-, Command & 
Conquer f40,-, Tekken f35,-. Alles 
samen voor f100,-. Alles zo goed als 
nieuw. Tel.015-3106012, vraag naar 
Wicky (Nootdorp). 

Te koop: Porsche Challenge f30,-, 
C&C f30,-, beide spellen met boek- 
jes. Tel.036-5490324 (Almere), vraag 


naar Raymond. 


3 


aad 


PlayStation. 


Bij ons staat sinds kort op je te wachten, de grootste 
en moest complete officiëie PLAYSTATION GAMEWAND!! 


Tevens vind je m onze showroom ruim 2500 games en 


accessores voor 


Nintendo 


g, 


sega. 3-DO en CDRorr 


Haniel 


FM te ten 


HOR ĳe 


Te koop: Omgebouwde PlayStation + 
2 controllers’+ 1 memorycard + stuur 
en gas/rempedaal + 35 spellen + 8 
magazines + 3 demo's. Vraagprijs 
f650,-. Tel.074-2435719, vraag naar 


Ilhad (Hengelo). 


Tr@ns-IT 


Voor 
reparatie playstations 
verkoop van: 
Playstation, Dreamcast, 
N-64 + Doctor64 
Gameboy Color, NeoGeo 
Ook: alle accessoires & 
(import)spellen 
DVD-spelers & films 
Bel of kom langs voor 
wekelijkse 
aanbiedingen 
di t/m vrij 10:00-20:00 
za 10:00- 17:00 
® Bokstraat 79e 
#6413 AS Heerlen « 
® 045-563 0510 & 
email:gillhaak@worldonline.nl 


Te koop: Metal Gear Solid f70,- (2 
cd's en demo Silent Hill) en Gran Tu- 


„_rismo f60,- of ruilen tegen een ander 


leuk spel. Tel.0411-645400, ik heb 
geen vervoer. De spellen zijn z.g.a.n. 
Vraag naar Wouter (Helvoirt). 


WER)KOOP « 


Gasthuisstraat 8 * 7201 MN Zutphen * (0575) 511 860 
E-mail: info@fs-haniel.nl of kijk op www.fs-haniel.nl 


INRUIL 


Gezocht: Flightgames voor de PSX, 
maakt niet uit welke, als het maar een 
leuke is. Air Combat heb ik al. Ik be- 
taal per spel f35,-, moet wel in goede 
staat zijn. Tevens gevraagd: poster 
van Lara Croft of Metal Gear Solid, 
stuur ze naar mij op. Je krijgt er f5,- 
voor als de poster leuk is, anders 
stuur ik hem terug. Tel.0297-340850, 
Leroy Joore, Verlaatsweg 18, 1435 
Te koop: Sony PlayStation (omge- 
bouwd) met 1 Dual Shock controller, 
Madcatz racestuur, 3 memorycards, 
RFU adapter, RGB kabel en de scart 
kabels + 21 spelletjes o.a. Fifa ‘99, 
Tomb Raider 3 en Formula 1 ‘98. 
Prijs f725,-, voor de snelle beslissers 
2 extra demo's o.a. Silent Hill. 
Tel.038-4217187, bellen tussen 17.00 
en 18.00 uur en vragen naar Jordie 
Zwolle). 
Te koop: DD1 f30,-, Fifa ‘98 f30,-, 
WLS '98 f30-, Formula 1 ‘96 f20,-, 
Alien Trilogy f15,-, Men in Black f40,- 
‚Gran Turismo f50,-, Premier Ma- 
nager '99 f69,-. Alle spellen met 
boekje en in perfecte staat. Tel.0182- 
583843 (Gouda), vraag naar Jacco. 
Ik heb vervoer. 
Te koop: Aangeboden Croc f25,-, Air 
Combat f20,-, Tekken f15,-. Alles bij 
elkaar voor f45,-. Te koop gevraagd: 
Syphon Filter. Tel.070-3222163 (Den 
Haag), vraag naar Pieter. 


Weimarstraat 61 
Telefoon: 070-362 31 96 
Den Haag 


® Sony Playstation 


&GAMESHO 


Nieuw filiaal: p, 
Schoolstraat 31 ) | 
Tel: 070-3656523 af « 

Den Haag à ON 
Eerste zondag 

van de maand is koopzondag 


De grootste collectie videogames 
in Nederland 


® Super Nintendo 


® Nintendo 64 ® Megadrive 

® Sega Saturn ® Gameboy 

® Neo Geo ® Game Gear 
DE NIEUWSTE SPELLEN 
IMPORT ee ok 
POSTORDER { 4 


KvK 54455 te Groningen 


DIMENSION (4* 


De grootste gameshop in het Noorden 
winkel & postorder 


Games & Accessoires voor: 


p- PlayStation 

p- Nintendo 64 

> PC CD ROM 

Db Dreamcast 

b Super Nintendo 
B Gameboy 


-posters 
-action figures 
-wallscrolls 


STEENTILSTRAAT 12-14/9711 GM GRONINGEN 
Tel: 050-3129818 Fax 050-3139146 


ook Merchandise 


-hintboeken 
-keychains 
-en meer… 


E-mail: dimplus @xs4all.nl 
Wordt nu lid van onze gratis eMailing 


WWW.DIMENSIONPLUS.NL 


Te ruil: MDK (nieuw) te ruil tegen Me- 
tal Gear Solid, Toshinden 3 of Driver. 
Ik heb geen vervoer. Tel.0543- 
522629, bellen na 6 uur en in het 


weekend na 12 uur. Vraag naar Ton. 


Het online 
magazine 
voor de gamer 


elke week een 
nieuwe editie 


Te koop: PlayStation (omgebouwd), 
nog geen jaar oud, met Dual Shock 
controller en een gewone controller, 
met diverse spellen en 1 memory- 
card. De spellen zijn o.a. Area 51, 
Tekken 2, Bushido Blade en verschil- 
lende andere spelletjes + 3 demo's. 
Prijs f700,-. Tel.010-4744561 (Vlaar- 


dingen), vraag naar Raoul. 


Te koop/te ruil: NFS 3 f30,-, Tomb 
Raider 2 f30,- en Descent 2 voor 
f15,- of ruilen tegen FF 7, Resident 
Evil 2, Ridge Racer 4, Parappa the 
Rapper of Kula World. Alle spellen 
zijn Europees en met hoesje en 
handleiding. De gevraagde spellen 
hoeven niet Europees te zijn. Tel.06- 
25514008 (omg. Venlo), vraag naar 
Niels, 

Te koop: Voor f90,-: Duke Nukem 
TTK, Fighting Force, Resident Evil 2 
+ 3, Tomb Raider 2. Voor f100,-: 
Time Crisis + Gun. Spellen voor f40,- 
„Adidas Power Soccer ‘98, World 
Cup ‘98, Andretti Racing, WCW vs 
The World, Tekken 2. Alle 12 spellen 
samen voor f700,-. Tel.077-3545849, 
vraag naar Roy (Venlo). 

Te koop/te ruil: Mijn Tomb Raider 2 + 
2 gratis demo cd's te ruil tegen jouw 
Grand Theft Auto, GTA London, Tek- 
ken 3 of een ander leuk spel. Ook te 
koop voor f30,-. Tel.040-2045159 
(Valkenswaard), vraag naar Dik of 
Marijn. 

Te koop: Tomb Raider 1, 1 jaar oud, 
met codes. Tel.038-3323947, vraag 
naar Anne Heldoom. 

Te koop: PSX + 2 controllers + me- 
morycard + 2 demo's + draagtas voor 
f185,-. Losse spelletjes: Formula 1 
‘97 en Courier Crisis elk f50,- en ISS 
Pro f25,-. Tel.0032-93573529 (vanuit 
Nederland) of Tel.09/3573529 (vanuit 


België), vraag naar Dimitri (Eregem). 


Te koop/Gezocht: Hexen, Soviet 


Strike, Worms, Tekken 2 en Road 
Rash 3D voor f125,-. De spellen zijn 
compleet met doosje en boekje. Te- 
vens ben ik op zoek naar Carmaged- 
don voor de PlayStation. Kan iemand 
mij hierbij helpen? Tel.030-6054784 
(Nieuwegein), doordeweeks bellen 
na 17.30 uur, vragen naar Dennis. 

Te koop: Tekken 3, World Cup ‘98 en 
Need for Speed 3 samen voor f 130,- 
„Los f40,- per stuk, behalve Tekken 
3, deze kost f60,-. Tel.0317-425295 
(Wageningen), vraag naar Sven. 

Te koop: Formula 1 ‘97, World Cup 
‘98, WipeOut 2097, Grand Theft Auto, 
Resident Evil 1 f30,- per stuk. 7 de- 
mo's voor f5,- per stuk. Controller 
f10,-. Alles in 1 koop voor f170,-. 
Tel.073-5116036 (regio Den Bosch), 
vraag naar Eric, ik heb geen vervoer. 
E-mail:ericroex @freemail.nl 

Te koop: PlayStation (1 mnd. oud), 
alle kabels, 2 controllers, 1 memory- 
card, 2 demo's, 5 spellen: Vefa CL, 
T'ai Fu, GT, Heart of Darkness, 
Bloody Roar 2. Prijs f650,-. Tel.0493- 
322687 (Deurne), geen vervoer, zelf 
komen halen. 


Dar. Dilan 
Psx-laza 
Het Adres voor 
voor Playstation 
Accessoires 
Memorycard 8 mb 30,- 
Memorycard 24 mb 45,- 
Memorycard 40 mb 55 


DUAL SHOCK Controllers 
vanaf’ 45,- 


Ntsc to PalBooster 30,- 
Action Replay 
Cheatcodecartridge 50,- 
Postorder Service 
Voor 17.00 besteld 
volgende dag in huis! 
Tel. 0320-241874 
Fax 0320-232236, Weverstraat 1 


Lelycentre, Postbus 1031, 
8200 BA, Lelystad 


PC 

Te koop/te ruil: Quake 2 en Dune 
2000 liefst ruilen tegen Commando's, 
Worms Armageddon of een ander 
leuk spel. Je kan ze ook eventueel 
kopen voor f30,- per stuk of samen 
voor f50,-. Tel.020-682543, vraag 
naar Peter. 


Te koop gevraagd: Resident Evil voor 
de PC. Tegen een redelijke prijs. Bel 
na 19.00 uur of mail:antoon.mul- 
ders @wxs.nl, vraag naar Antoon 
Heerle). 
Te koop: Myth: The Fallen Lords 
f25,-, KKND en KKND 2 f35,-, Red- 
neck Rampage + Suckin' Grits uitbrei- 
ding f30,-, Outlaws f15,-, PQ SWAT 
f10,-, Flying Corps f15,-, Fightin' For- 
ties f15,-, Crusader: No Regret f10,-, 
Shellshock f10,-. Alles origineel in 
doos met handleiding. Alles in 1 koop 
voor f150,-. Ik verkoop liever niet 
apart. Ik betaal de verzendkosten. E- 
mail: wj.salemink@worldonline.nl of 
Tel.0314-622321, vraag naar Roel 
Zelhem). 
Te koop op CD-Rom: Battle Arena 
Toshinden + boekje + codes f10,-, 
Bedlam + boekje + codes f10,-, 
Megarace 2 f15,-, Witchaven + co- 
des f10,-, Earthworm Jim + codes + 
boekje f15,-, Hind, Apache Longbow, 
F16 Fighting Falcon (+ Afghanistan 
Campaign) voor f15,- of alledrie 
voor f35,- met doos. Alles in 1 voor 
f80,-. Voor snelle bellers gratis 
Chaos Control of demo cd's. Tel.078- 
6164267, vraag naar Marcel (Dor- 


drecht). 


kopen of ruilen tegen 1 van mijn 
RPG's. Tel.023-5624705 (Hoofd- 
dorp), bellen na 18.00 uur en vragen 
Te koop: Pentium MMX 233 Mhz, 32 
SDRAM, 32 speed CD-Rom met uit- 
gebreid software pakket NT compati- 
ble, 4 Mb video geheugen, high reso- 
lution monitor, floppy drive. Prijs 
f800,-. Tel.0299-690803, vraag naar 
Gido. Tevens te koop: Tulip Vision 
Line 66 Mhz, 2 Mb video geheugen, 
24 Mb EDO Ram, 20 speed CD- 
Rom, 56K6 modem, 15î monitor, 
floppy drive met uitgebreid software 
pakket. Prijs f500,-. Tel.0299-690803, 
vraag naar Gido. Als je beide compu- 
ters samen wil hebben kosten ze 
f1100,-. 

Te koop: Red Alert + C&C + Anno 
1602 + SWAT 2 + Jungle Strike + De- 
sert Strike + SC 3000 + Ultima 8 + 
Theme Park + Theme Hospital. Over 
de prijs valt te onderhandelen. 
Tel.0299-690803, vraag naar Gido. 
Te koop: 2 spellen, Fifa ‘97 f45,- en 
Road Rash f25,-. Allebei samen voor 
f50,-. Alles is in zeer goede staat. 
Tel.015-3106012, vraag naar Wicky 
(Nootdorp). 

Te koop op CD-Rom: Rollercoaster 
Tycoon f60,-, Carmageddon 1 f10,-, 
Carmageddon 2, C&C Counterstrike, 
WipeOut, MK Trilogy, Settlers 1 f15,- 
per stuk. Logitech Wingman Analoge 
Gamepad f25,-. Alles in 1 koop 
f140,-. Alles met doos en handleiding 
en in perfecte staat. Ik heb vervoer. 
Tel.0348-460767 (vragen naar Ru- 
ben) of E-mail:takki@wxs.nl (Woer- 
den). 

Te koop: De verloren Stad f20,-, 
Edurom: rekenen f10,-, Compl. Ons- 
ide Soccer f20,-, Davis Cup Tennis 
f20,-, Speedboat Attack f20,-, Rally 
Championship f15,-, Project Para- 
dise f15,-, Screamer f10,-, Zykon 
Joyshuttle f20,-, Epic Pinball f10,-, 
Doom f10,-, Blackstone f5,-, Mystic 
Towers f5,-, Raptor f10,-, Jazz Jac- 
krabbit f10,-, Soccer f10,-. Gratis de- 
mo's bij de spellen. Tel.0492-664438, 
vraag naar Paul (Mierlo). 


Gevraagd: Final Fantasy 3, ik wil het 


COMPUTERS 
EN 


Winkelcentrum Dukenburg 
Zwanenveld 90-11 
6538 SE Nijmegen 

Tel. +31(0)24 3453936 
Fax:+31(0)24 3453942 
Email: Yellow@telekabel2.nl 
Wij leveren 

DVD films 
regio 1 & 2 code 


ë 
Sony playstation 
Nintendo 64 
Sega Dreamcast 
Gamboy Color 
En dit alles 
Hard en Software 
OOK POSTORDER 


Besteltelefoon 
024-3451808 


WOI ANTA-MO TTAA'MMM 


Gezocht: Railroad Tycoon 2, over de 
prijs worden we het wel eens. 
Tel.076-5139268, vraag naar Jamie 
Breda). 
Te koop: Een Microsoft Sidewinder 
Freestyle Pro Gamepad, wordt te- 
vens gebruikt als stuurwiel. Prijs 
f100,- inclusief het volledige spel Mo- 
tocross Madness. Tel.0318-650848 of 
Tel.06-21684794 (Ede), vraag naar 
Chris. 


Gameshop No Limit 
Amsterdam 


Voor de beste games 
en accessoires. 


What more 
do you want ? 


Playstation 
Dreamcast 
Nintendo 

Game boy 
CD-Rom 


Rijnstraat 229 
Tel : 020-6442848 


Fax: 020-4421726 


L 


BESTEL NU EEN OFFIGIELE NEDERLANDSE 


© Dreamcast 


Te koop: Trust computer joystick 
f20,-, Croc f15,-, Fifa ‘99, ‘98, World 
Cup per stuk f15,-, Creatures f30,- 
en GTA met Tomb Raider 2. Alles bij 
elkaar f75,-. Tel/Fax.045-5232387, of 
spreek op het antwoordapparaat je 
telefoonnummer in. Vraag naar 
Randy (Heerlen). 

Te ruil op CD-Rom: Fifa ‘99 + X-Files 
The Game (originele spellen), ruilen 
voor de originele spellen: Hidden & 
Dangerous, Outcast, Unreal Tourna- 
ment of andere nieuwe spellen. Het 
liefst in Den Haag, anders via de 
post. Tel.070-3660194 of Tel.06- 
28445750, vraag naar Jeroen. 

Te koop: Redneck Rampage nieuw 
f20,- in doos, SimCity f15,-. Te koop 
gevraagd: Outcast en Hidden & 
Dangerous. Redneck Rampage + 


SimCity ruilen tegen Outcast of H en D. 


Tel.06-22734047 of E-mail:nielsknoc- 
koutwebdesign.hypermart.net/game- 
mail.htm. Vraag naar Niels (Maurik). 
Te koop: Spec Ops voor f40,-. 
Tel.0032-93573529 (vanuit Neder- 
land) of Tel.09/3573529 (vanuit Bel- 
gië), vraag naar Dimitri (Elegem). 


Te koop: Banchee 3DFX video kaart 
16 Mb AGP compleet voor f225,- + 
HP Scanjet 5p voor f250,-. Tel.06- 
20133437, vragen naar Jeroen (War- 
merhuizen). 

Te koop: IBM Aptiva 1,5 jaar oud, on- 
geveer 6x gebruikt, nog in doos, met 
48 Mb intem, CD-Rom speler, sound- 
blaster AWE 64 gold, 28 k fax/mo- 
dem, 15î monitor, toetsenbord, muis 
en veel software. Tel.023-5381200, 
vraag naar Stefan (Haarlem). 

Te koop: PC onderdelen: videokaart 1 
Mb (S3, Ati of Avance Logic) 25,-, 
zwart-wit handscanner + ISA kaart 
f25,-, CD-Rom speler 2 speed f20,-, 
Asus Moederbord + Pentium 100 
Mhz + Cooler f200,-. Desjet printer 
de HP 510 voor f75,-. Soundblaster 
16 3D f25,-, 80 watt Speakers f25,-, 
harde schijf 1 Gb f100,-, Diamond 
Monster 3D (3DFX 4 Mb) f150,-, 
joystick Sidewinder 3D Pro f50,-. 
Spelletjes vanaf f15,- (o.a. Need for 
Speed 3, Turok 2, Thief, Scars, 
Incoming etc.). Telefoon 
0416-378240, vraag naar Guy (Dru- 
nen). 


RIA FSA Pi y 
50.3 5 s 8 Ë 53 Ef £ 


Te koop: Pentium PC 200 MMX, 2,1 
Gb harde schijf, 32 Mb SDRAM, 2x 
100 watt speakers, 16-bits geluids- 
kaart, 15î beeldscherm, windows 
compatible toetsenbord, 4 Mb 
Virge/DX videokaart, 16-speed CD- 
Rom, muis, windows '95 geïnstal- 
leerd. Geschikt voor internet en multi- 
player games, diverse software erbij 
o.a. MS Combat Flight Simulator en 
Commandos. Vraagprijs f1050,-. 
Tel.010-4584176, bij geen gehoor op 
voicemail telefoonnummer achterla- 
ten, dan bel ik je terug. Vraag naar Ar- 
thur (Capelle a/d IJssel). 

Te koop: Rebel Assault 1 en 2 (2 cd's) 
samen voor f30,-, Wing Commander 
3 en 4 samen voor f40,-, Hell Cab en 
Under a Killing Moon (4 cd's) samen 
voor f45,-, Daryl F Gates-Police 
Quest Open Season en F22 Did Air 
Dominance Fighter samen voor f45,- 
„Great Naval Battles en Seawolf sa- 
men voor f25,-. Voor eigen vervoer 
zorgen Schrijf naar Jozua Suitela, 
Saxofoonstraat 132, 5402 CH Uden. 
Tevens gevraagd: GTA + GTA Lon- 
don voor een redelijke prijs. 


NEDGAME wore 


HAAST GRONINGEN 
NU OOR EEN NIEUWE WINKEL 


IV APELDOORI!! 


NEDGAME 


morsen’ 


Te koop: Army Men f30,-, Dark Reign 
f15,-, Worms 2 f45,-, Mech Warrior 
2: Mercenaries f30,-, StarCraft f50,-, 
Creatures 2 f40,-. Alles compleet met 
boekje en doos. Tel.0346-569548, bel 
na 16.00 uur en vraag naar Martijn 
(Maarssen). 

Te koop/te ruil: Diamond S3 Virge 
325 Videokaart met 4 Mb VRAM Intel 
Pentium MMX 233 Mhz processor 
(met cooler). Kingpin, Requiem, 
Championship Manager 3, Hidden & 
Dangerous, NFS 4 voor f20,- per 
stuk of allevier f70,-. Tel.0187- 
681532 (liefst ‘s avonds bellen), vraag 
naar Reinier (Ouddorp). 

Te koop: Jane's Advanced Tactical 
Fighters f10,-, Tomb Raider 2 f15,-, 
Need for Speed 2 f10,-, Need for 
Speed 3 f20,-, Megarace f8,-, Blade 
Runner f25,-, Wild Metal Country 
f30,-, Machines f30,-, Open Heart 
Interactive Surgeon f15,-, NBA Live 
‘98 f10,-, Rainbow Six f20,-, South- 
park f20,-, Speed Busters f20,-, 
Tomb Raider 3 f25,-, Serious Sounds 
Vol. 1 f10,-. Bij aankoop van meer 
dan f40,- aan spellen krijg je f10,- 
korting, bij meer dan f75,- krijg je 
f15,- korting. Koop je meer dan 
f100,-, dan krijg je f20,- korting. 
Tel/Fax.0187-681532, vraag naar 
Reinier (Ouddorp). 


CD-ROM software 


Games voor de PC & 
Sony Playstation 


Freule Claralaan 7 
5673 MN Nuenen 
Postbus 2080 

5600 CB Eindhoven 
tel. (040) 290 64 69 
fax (040) 290 64 75 
sales@hhfm.com 


Te koop: Monster Truck Madness 2 
f75,-, Combat Flight Simulator f75,-, 
Powerboat Racing f15,-, Test Drive 4 
f30,-, Team Apache f30,-, A2 Racer 
2 f40,-. Alles bij elkaar f250,-. Als je 
alles neemt dan krijg je er A2 Racer 1 
bij. Inclusief handleidingen en doos. 
Tel.010-4709448 (Schiedam), ik heb 
geen vervoer en doe niet aan post- 
verzendingen. Vraag naar Sander. 


OF KOM NAAR ONZE WINKEL IV ERONINGEN!!! 


DE GROOTSTE VAN NOORD NEDERLAND, MET MEER DAN 10.000 GAMES 


SPILSLUIZEN 4, 9712 NS GRONINGEN 


OPENINGSTIJDEN: MAANDAG 12-18 UUR 


DI T/M VR 10/18 UUR 
ZATERDAG 10/17 UUR 


DONDERDAG KOOPAVOND 


OP KOOPZONDAGEN ZIJN WIJ GEOPEND!! 


VERZENDKOSTEN A. 10,- 
BI BESTE LING VAN TWEE ARTKELEN * 


Internet 
http://www.hhfm.com $ 


FUTURE MEDIA 


Te koop: AMD-K6 2 3Dnow 350, 64 
Mb RAM, 6,4 Gb harddisk 16 Mb 
Voodoo Banshee, Yamaha geluids- 
kaart, 15 inch monitor, 56 k6 faxmo- 
dem, toetsenbord + muis + boxen, 
incl. win ‘98, Quake 2, MK 4, Get Me- 
diEval, Gex 2, Toca 2, Blaze and 
Blade, Silver etc. Prijs f2250,-. 
Tel.035-6284355 (Hilversum), vraag 
naar Marc. 


_P-0SSENMARIT 
\SPILSLUIZEN brug 


NEDGAME” 


van 
GROTE MARKT 


West Kruiskade 48 
3014 AT Rotterdam 
Tel.: 010-4369350 


„asl; 


Dreamcast: King of fighters 99, Expandable, Gundam Side Story 
Playstation: Soul Raver, Croc 2, Star Wars Phantom Menace 
Nintendo 64: Star Wars Racer, Shadow man, Command & Conquer 3D 
PC CD-ROM: Star Wars Phantom Menace, Racer Quake III 


Hoogstraat 1025 | 
3011 PM Rotterdam 
(Kelder V&D) 


Hintboeken: Legend of legaia, Silent Hill 

Action Figures: Star Wars (NIEUW), Spawn, Marvel VS CAPCOM 
Manga: Legend of Chrystania, Streetfighter IIV, Fist of Northstar Series 
DVD: Pokemon, Hard Rain, | Still Know What you did Last Summer 


Diverse Accessoires zoals de Xplorer, infrared N64 Controller 
Bezoek onze website op www. Futurezone.NL 
Mailorder de volgende dag in huis!!!!! 

En nog veel meer !!!!! 


Ss E G A 
Te koop gevraagd: Het spel Sunset 
Riders voor de MegaDrive. Tel.071- 
5617527 (Voorschoten), vraag naar 
Timon. 

Te ruil: Mijn Sega CD 2 tegen jouw 
Sega CD 1. Ik wil nog f50,- bijbeta- 
len. Tel.077-3875798 (Blerick). 

Te koop: Game Gear + handtas f55,- 
+ 8 spellen; Woody Pop f20,-, Robo- 
cop 3 f25,-, Sonic & Chaos f30,-, 
Shinobi f25,-, Surf Ninja's f25,-, Ariel 
(Jap) f30,-, Super Smash TV f15,-, 
Taz Escape from Mars f25,-, Boot 
spel (Jap) f20,-, Mortal Kombat f25,- 
„Alles in 1 koop voor f275,-. Alles is 
in zeer goede staat. Tel.015-3106012, 
vraag naar Wicky (Nootdorp). 

Te koop: Sega Satum in goede staat 
met 2 pads + stuur + 3 spellen voor 
f250,-. Tel.0111-417172, bellen na 
13.00 uur en vragen naar Babette 
(Zierikzee, Zeeland). 

Te koop: Sega MegaDrive 2 (mist 
stroomkabel) 2 sticks, 7 spellen: Cap- 
tain America and the Avengers, Crack 
Down, Global Gladiators, Altered Be- 
ast, King of the Monsters, Space Har- 
rier 2, Jurassic Park voor f200,-. 
Tel.040-2449626 (Eindhoven), vraag 
naar Joey. 

Gezocht: Sega 32X gamer en Mega 
CD gamer + een Mega CD 1. Even- 
tueel per post. Ik wil maximaal 300 
Bfr. of f15,- per spel betalen. 
Tel.054/341541 (België), bellen na 
18.00 uur, vraag naar Philippe (Den- 


derhoutem). 


DIVERSEN 
Te ruil: Mijn PSX spellen Ridge Racer 
type 4 (net nieuw) en Metal Gear So- 
lid (2 maanden oud) ruilen tegen jouw 
South Park voor de N64. Tel.0316- 
227621, vraag naar Rik (Nieuw- 
Dijk/Didam, Gelderland). Ik heb geen 
vervoer. 
Te koop/te ruil voor N64: Act Labs 
racpstuur, compleet met boekjes en 
doos. Eventueel ook geschikt voor 
PlayStation, PC, Sega en vele ande- 
ren. Gloednieuw, 1 maand oud, 270ee 
draaisysteem, leren stuur, zit spelpro- 
gramma in. Prijs n.o.t.k. of ruilen voor 
een spel. Tel.035-6021950 (Soest), 


vraag naar Michael. 


Te ruil: Mijn N64 (+ 2 jaar oud i.z.g.st.) 
incl. 2 controllers + rumble pack + 4 
spellen en savegames: Mario 64, 
Mission Impossible, Goldeneye en 
Blast Corps tegen jouw PlayStation 
(omgebouwd, liefst met kleurenkabel) 
met minimaal 1 memorycard en met 
2 controllers en ongeveer 5 spellen. 
Tel.079-3610972 of Tel.06-26304839, 
bellen na 6 uur en vragen naar San- 
der. E-mail:m.wierstra @ hetnet.nl 
(Zoetermeer). 


Te koop/te ruil: Voor de PSX: Grand 


Theft Auto + Grand Theft Auto Lon- 
don voor f75,-. 5 Race spellen: Micro 
Machines V3, Crime Killer, VS Sport, 
Powerboat Racing, Penny Racers en 
Hardcore 4x4 samen voor f99,95. 
Theme Hospital + NHL Powerplay ‘98 
samen voor f65,-. Die Hard Trilogy, 
Worms en MDK voor f85,-. Alles + 
de PC spellen: Wing Commander 3, 
Jagged Alliance, Onside en Locus 
voor f299,- of ruilen tegen een N64 + 
het spel Southpark (of een ander leuk 
spel). Alles met doosje en handlei- 
ding. Snelle beslissers krijgen 12 de- 
mo's kado. Tel.0251-656767 (Castri- 
cum), vraag naar Danny. Gratis 
thuisbezorgd in Noord- en Zuid-Hol- 
land, Friesland en Utrecht. 


Te koop: Nintendo 8 bit + 6 spellen en 


2 joysticks voor f50,-. Een Mega- 
Drive + Mega CD +7 spellen voor 
f150,-. Samen te koop voor f175,-. 
Tel.038-4658020 (Zwolle), vraag naar 
Emiel. 

Te koop: SNES + 5 Mariospellen op 
1, controller, aansluitkabels. Een 
MegaDrive et 16 spellen (o.a. Sonic 
1, 2en 3, Knuckles, Fifa Soccer, SF2, 
Mickey Mania, Vectorman etc.), 2 
controllers en alle aansluitkabels. Al- 
les in doos en alle boekwerkjes erbij. 
Prijs f300,-. Tel.0517-396098, vraag 
naar Gerrit-Jan (Franeker). 


Videogames 


Inkoop-verkoop- -inruil 


Nieuw in onze gameshop: 
De nieuwste 128-bit 


NINTENDOE* 


el 


PlayStation 


De goedkoopste in 
Playstation en 
Dreamcast 
Accessoires voor 
Particulieren en 
Bedrijven 


Kijk op onze Homepage: 
HTTP://COME. 


TO/PARADICE-CITY 
Ook: voor de totale 
verzorging en onderhoud 
an uw Website/Homepag 


Bel voor info: 
0651110501 / 0651670320 


Te ruil: Mijn MegaDrive met 2 control- 


lers en 13 spellen (Fifa ‘97, NHL '97, 
M.M. 2 enz.) tegen jouw SNES met 
diverse spellen (het liefst Mario spel- 
len). Tel.0172-603111 (Ter-Aar), vraag 
naar Bas. 


Gezocht: Ik ben al een tijd op zoek 


naar de walkthroughs van Breath of 
Fire 3 en van Alundra, als je die hebt 
stuur ze dan a.u.b. naar: Glenn v/d 
Leij, Havixhorst 16, 2402 MS Alphen 
a/d Rijn. 


LOR 


Me Neo ro JCKET 


Dreamcast 


Bezoek onze website: www.replay nl 


gamecomputer van 


Sega Probeer hem bij 
ons uit en laat je 
verbazen 


Dreamcas 


oP 


Playstation Joypads 

Standaard Joypad 17,50 
X-Wing Joypad 15,00 
Dual Shock Joypad 40,00 
NegCon Joypad 75,00 
JogCon Joypad 85,00 
Racing Shock 60,00 
Double Wing 55,00 
Psx Muis 30,00 
Dual Shock Wireless 

2x Joypad + ontvanger 135,00 
Normaal Wireless 

2x Joypad + ontvanger 80,00 
Playstation Sturen 

Ps Turbo 90,00 
X-Cellerator 110,00 
Pro Racer 130,00 
Mega Racing 170,00 
TwinTurbo 185,00 
Master Drive Il 185,00 
Futime 170,00 
Formula Zero Pro 185,00 
Actlabs 230,00 
DVD Spelers 

Regio vrij 825,00 


Tel: 0341 562046 (Ma/Vrij 9:00t/m 20:00 - 


Site Nederland: wwwpsxshop.nl Prijzen in Nederlandse quldens 


Dit is maar een greep uit ons assortiment, tevens Nintendo 64-Garmeboy & DVD 


iele with s 


6 Epe 
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d 
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ming! 


Playstations Lightguns 


Computitor Lunar Gun 45,00 
Naki Lunar Rocker 50,00 
Rekoyl Lightgun 70,00 
Shock Cobra 75,00 
Turbo Lightgun 75,00 
Erazer MP5 80,00 
Avenger 95,00 
Judge Dredd Super 110,00 
Mega Pistol 110,00 
Super Jolt Gun 125,00 
Falcon Lightgun 

Nieuwe Blaze Lightgun 120,00 
Playstations Overige 

Game Cracker 60,00 
Action Replay 50,00 
Action Replay Pro 120,00 
X-Plorere Pro 130,00 


Playstation Stickers 

Promo Video 20,00 
(+/- 20 soorten) 
Customi-Station 
Graphic Designer 15,00 
(+/- 8 soorten) 


Za 10:00 tot 17:00) 


Voor al uw playstation, Dreamcast, Nintendo 64, 
Gameboy en DVD Accessoires 


Playstation Memorycards 


1 Mb (15 Blocks) 15,00 
1 Mb Lara Croft 45,00 
1 Mb met geluid & licht 22,50 


8 Mb (120 Blocks) 35,00 


24 Mb (360Blocks) 50,00 
40 Mb (600 Blocks) 60,00 
56 Mb (840 Blocks) 70,00 
72 Mb (1080 Blocks) 80,00 
96 Mb (1440 Blocks) 110,00 
Compressor 25,00 
Dex Drive 160,00 
Sony Pocket Station 150,00 
Sega Dreamcast 

Cosole 220v 650,00 
Joypad 75,00 
Vms 70,00 
Puru-Puru 70,00 
RGB Kabel 35,00 
Lightgun 125,00 
Arcade Stick 145,00 
Keyboard 176,00 
Steering Wheel 145,00 
Dreamcast Spellen 

Kijk op onze site 140,00 


Prijzen incusief BTW en verzendkosten - Wij accepteren VISA! 
Site België: Belgjie,psxshop.nl - prijzen in belgische Francs 
Voor alle producten hebben wij ook groothandels prijzen (wwwpremium-acc.com) 


POWER UNLIMITED 
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“Wat Command & Conquer: Tiberian Sun niet gaat doen: doet 


Zan el50- wel» Realtime strategy in een oogstrelende 3D wereld” 
- Power Unlimited maart '93 - 


at 


Power Unlimited maart ‘99: 


‘Strakke echte 3D units’, 
m Completely 3-dimensional leet 
m 50 in-depth video sequences 
m3 strategies®-3 interfaces 
m Non Linear mission sy 
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